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1.2

121

1.2.2

A JATEK
ELSO FEJEZET

A JATEK HELYE ES A SZUKSEGES FELSZERELES
A JATEKTERULET

A négyszog alaku és szimmetrikus jatékterllet a jatékpalyat és a

kifutot foglalja magaban.

MERETEI

A jatékpalya négyszog alaku 10x6 m-es terllet, melyet egy
legaldbb 3 m széles kifutd vesz koril minden oldalon.

A szabad légtér az a jatéktertlet feletti Iégtér, amely minden
akadalytél mentes. A szabad légtér a jatékterllet felszinétdl

szamitva legalabb 7 m magas kell legyen.

A WPV ( World ParaVolley) Vilag- és Hivatalos versenyein,
valamint a Zéna Bajnoksagokon a kifuté az oldalvonalak
mellett legalabb 4 m-es, az alapvonalak mégott legalabb 6 m-
es kell legyen. A szabad légtér a talajtél szamitva legalabb 10

m magas kell legyen.

A JATEKTERULET FELSZINE

A jatékterllet felszine sima, vizszintes és egységes, barmely, a
jatékosok sérilését okozé targytdl mentes legyen. Tilos
egyenetlen, vagy csuszos talajon jatszani.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zéna
Bajnoksagokon, csak faboél vagy szintetikus anyagbodl késziilt
palya engedélyezett. Barmely, alkalmazott palyaboritast a WPV-
nek elézetesen engedélyeznie kell.

Teremben a jatékpalya felszine vilagos szin( legyen.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zéna

Bajnoksagokon a vonalak fehér sziniiek legyenek. A jatékpalya

1.1,
la., 1b. dbra

2.abra

11,13




1.2.3

1.3

1.3.1

1.3.2

1.3.3

1.3.4

1.4
1.4.1

és a kifuté a vonalaktdl és egymastdl is eltérd szinliek legyenek.
Szabadtéri palyakon méterenként 5 mm-es lejtés engedélyezhetd.

Tilos a vonalakat kemény anyagokbdl késziteni.

VONALAK A PALYAN

Minden vonal 5 cm széles, vilagos szinl és a talaj, valamint minden
mas vonal szinétdl eltérd kell legyen.

Hatéarolé vonalak

A jatékpalyat két oldal- és két alapvonal hatarolja. Ezeket a palya
belseje felé kell meghuzni.

Kdzépvonal

A kozépvonal tengelye osztja a jatékpalyat két egyenlé 6x5 m-es
jatékmez6re, mindazonaltal a vonal teljes szélessége egyforman
mindkét jatékmezd részének tekintendd. Ez a vonal a halo alatt
oldalvonaltdl oldalvonalig terjed.

Tamado vonal

A tamado vonal a kdzépvonallal parhuzamosan, a jatékmez6k belseje
felé huzott vonal. Kuls6 széle a kdzépvonal tengelyétdél 2 m-re van,
Mindkét térfélen az elsé jatékosok zénajat hatarolja.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zéna
Bajnoksagokon a tamadovonal meghosszabbitandoé az
oldalvonalaktél, 6t db 15 cm hosszu, 5 cm széles, egymastél
20 cm tavolsagban huzott vonallal, 6sszesen 1,75 m
hosszusagban.

Az “edz6i hatarvonal” (az oldalvonallal parhuzamosan, attol
1,75 méterre huzott szaggatott vonal, amely a tamadovonaltél
az alapvonalig terjed) 15 cm hosszl, egymastél 20 cm
tavolsagban huzott vonalakbdl all, amely hatarolja az edzé6

miikodési teriiletét.

ZONAK ES TERULETEK

Az els6 jatékosok zdnaja

10

1.3

2.abra

1.2.2

1.1

2.abra

1.3.3,,
1.4.1.

2.abra

1b., 2.4bra
19.3.1.4,
23.3.2.3e,

2.abra




1.4.2

1.4.3

144

145

1.4.6

15

Az elsd jatékosok zonajat mindkét jatékmezében a kbézépvonal

tengelye és a tamado vonal kilsé széle hatarolja.

Az elsd jatékosok zonajat az oldalvonalakon tul a kifutd végeéig
meghosszabbitottnak kell tekinteni.

A nyitasi zéna

A nyitasi zona 6 méter széles az alapvonal moégoétt. Mindkét oldalat
két 15 cm hosszu vonal hatarolja, amelyeket az oldalvonalak
folytatasaként az alapvonalaktol 20 cm-re kell meghuzni. Mindkét
révid vonal a nyitasi zénahoz tartozik.

Mélységben a nyitasi zéna a kifutoé végeéig tart.

Jatékoscsere-zona.
A jatékoscsere-zonat a két tamadd vonal meghosszabbitasa és a

jegyzdkoényvvezetd asztala hatarolja.

Libero helyettesitési zéna
A Libero helyettesitési zéna a kifutd része a cserepadok oldalan, a

tamadévonal meghosszabbitasa és az alapvonal hatarolja.

Bemelegit6 terllet

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zéna
Bajnoksagokon a bemelegit6é teriiletek mérete kb. 3x3 méter.
Helyilik a jatékmezéknek a cserepadok feldli oldalan, a kifutén
kivili sarkokban van.

Buntet6 terulet

A bintetd terlilet az alapvonalak meghosszabbitasa mdgotti, kb.
1x1 méter méretl terulet az ellen6rz6 teruleten, ahol két széket kell

elhelyezni és 5 cm széles piros szinl vonallal hatarolandé korl.

A HOMERSEKLET

A hémérséklet nem lehet 10 °C-nal (50 °F) alacsonyabb.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zéna
Bajnoksagokon, a hémérséklet nem lehet magasabb 25 °C-nal
(77 °F) és alacsonyabb 16 °C-nal (61 °F).
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1.3.3,
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1.6

2.1

211

21.2

2.2

2.3

A VILAGITAS
A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zona
Bajnoksagokon a vilagitasnak a pélya talajatél 1 m magassag-

ban meérve 1000-1500 lux kozotti értékiinek kell lennie.

A HALO ES A HALOTARTO OSZLOPOK

HALOMAGASSAG

A kozépvonal felett merdlegesen halé van kifeszitve. Felsd
szintjének magassaga férfiak részére 1,15 m, nék részére 1,05 m.
A hal6 magassagat a jatékpalya kozepén kell mérni. A hald
magassaga az oldalvonalak folott azonos kell legyen és a

szabdlyos magassagot 2 cm-nél tdbbel nem haladhatja meg.

FELEPITESE

A halé 0,80 m széles és 6,50 - 7 m hosszu (az oldalszalagokon
kival 25-50 cm-es tulnyulassal), fekete szinli, négyzet alaku, 10 cm
oldalmagassagu szemekbdl kell késziteni.

A halo felsé peremét telies hosszaban vizszintes, varrott mindkét
oldalon 7 cm-es, fehér vaszoncsiknak kell fednie. A varrott vaszoncsik
mindkét szélén egy lyuknak kell lennie, melyen keresztll kotelet lehet
hazni, hogy a vaszoncsik az oszlopokhoz kétheté és a halo felsé
szintje kifeszithetd legyen.

A vaszoncsikon beliil hajlékony kabel legyen. Ezzel rogzitik a hal6t
az oszlopokhoz és feszitik ki annak felsé részét.

A halé als6 részét is vizszintes vaszoncsik fedi, amely mindkét
oldalon 5 cm széles, a felsé vaszoncsikhoz hasonlé és egy a
halészemek kdzott huzott koétél van rajta atflizve. Ezzel a kétéllel

rogzitik a halét az oszlopokhoz és feszitik ki annak also részét.
OLDALSZALAGOK
A halon két fehér oldalszalag van fuggélegesen elhelyezve mindkét

oldalvonal folott.

Ezek 5 cm szélesek, 0,80 m hosszuak és a halo részeinek tekintendok.
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3.abra
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2.4

2.5

251

252

2.6

3.1

ANTENNAK

Az antenna rugalmas anyagu 1,60 m hosszu, 10 mm atmérdji rud.
Uvegszalbdl vagy ehhez hasonlé anyagbol késziilt.

A két antennat egy-egy oldalszalag kulsé széle mellé kell a halo
ellentétes oldalan régziteni.

Mindegyik antenna felsé 80 cm-ét a halo folé kell elhelyezni és 10
cm-es kiilénbdzd szinl savokkal kell bevonni, lehetéleg piros és
fehérrel.

Az antennak a halé részeinek tekintendék és oldalrdl hataroljak a

labda szabalyos athaladasi terét.

HALOTARTO OSZLOPOK

A halét két, az oldalvonalaktél 0,50-1 m tavolsagban rogzitett
oszlopnak kell tartania. Magassaguk 1,25 m, lehetbleg
szabalyozhat6 magassaguak legyenek.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zbéna
Bajnoksdgokon a hal6tartd oszlopokat 1 m-re kell az
oldalvonalakon kivil elhelyezni.

Az oszlopok lekerekitettek és simak legyenek, a talajhoz k&belek
nélkal kell régziteni azokat. Minden veszélyes, vagy akadalyozé

felszerelést el kell tavolitani réluk.

KIEGESZITO FELSZERELESEK

Minden kiegészit6 felszerelést a WPV szabalyzatai hataroznak

meg.

A LABDA

JELLEMZOI
A labdanak gdémb alakunak kell lennie, hajlékony bdérbél, vagy
mibdrbél készilt kilsével, gumibdl vagy hasonlé anyagbdl készilt

belsével.
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3.2

3.3

ParaVolley

Szine egyszin( és vilagos, vagy szinek kombinaciodja legyen.

A nemzetkdzi hivatalos versenyeken hasznalt labdak mabé6r
anyaga és szinosszeallitasa dsszhangban kell legyen a WPV Vilag-
és Hivatalos versenyeivel, valamint a Zona Bajnoksdgok
eldirasaival.

Kerilete 65-67 cm, és sulya 260-280 gramm.

Belsé nyomasa: 0,30-0,325 kg/cm2 (4.26-4.61 psi, illetve 294.3 -
318.82 mbar vagy hPa)

A LABDAK EGYFORMASAGA

Az egy mérkdzésen hasznalt labdak 6sszes jellemzéje (kerilet,

suly, nyomas, tipus, szin, stb.) azonos kell legyen.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a nemzeti vagy
ligabajnoksagokban a WPV altal elfogadott labdakkal Kkell

jatszani, feltéve, hogy a WPV nem rendelkezik ettdl eltéréen.
A HAROM LABDAS RENDSZER

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zéna
Bajnoksagokon 3 labdat kell hasznalni 6 labdaszeddvel. Ezek
kozul 1-1 a kifutdé sarkaiban, 1-1 pedig a jatékvezet6k mogott

helyezkedik el.

3.1

10.4bra




41.1

4.1.2

4.1.3

4.2

42.1

4.2.2

4.2.3

4231

MASODIK FEJEZET
A RESZTVEVOK

CSAPATOK
A CSAPAT OSSZETETELE

A mérkézésen egy csapat legfeliebb 12 jatékosbol, kozottuk
legfeljebb két ,minimélis sérilt”-nek mindsitett jatékos, valamint az
edz6i személyzet tagjaibdl: 1 edz6, legfeliebb 2 segédedzé, és az
orvosi személyzet tagjaib6l 1 gydrobdl és 1 orvosbdl allhat.

Csak a jegyz6konyvben rogzitett személyek Iéphetnek az Ellendrzé
terlletre, vehetnek részt a hivatalos bemelegitésben és a
mérkbzésen.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zo6na
Bajnoksagokon az orvos és a gyuro6 elézetesen akkreditalva kell
legyen a WPV -nél.

Az egyik jatékost - kivéve a Libero jatékost - csapatkapitanyként kell
kijelolni, akit a jegyz6kdnyvben meg kell jeldini.

Csak a jegyz6kdonyvbe beirt jatékosok Iéphetnek palydra és
jatszhatnak a mérkézésen. Miutan a csapatkapitany és az edzé alairta
a jegyz6konyvet, (az elektronikus jegyz6kdnyvben a csapatlistat), a

csapat 0sszetétele mar nem valtoztathaté meg.

A CSAPAT ELHELYEZKEDESE

A jatékban nem |évd jatékosok vagy a cserepadon kell Uljenek, vagy
pedig a bemelegitd terlleten kell tartozkodniuk. Az edz6 és a tbbbi
csapattag a padon Ul, de ideiglenesen elhagyhatjak azt.

A csapatok cserepadjait a jegyz6konyvvezetd asztala mellett a kifuton
kivul kell elhelyezni.

Csak a csapattagok ulhetnek a mérkézés alatt a padon és csak 6k
vehetnek részt a hivatalos bemelegitésben

A jatékban nem lévd jatékosok labda nélkul melegithetnek az alabbiak
szerint:

a jaték alatt a bemelegité teruleten
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4.2.3.2 a pihendidében és a Technikai Pihen6id6 alatt a sajat jatékmezéjuk 1.3.3, 15.4
magotti kifutbban.
424 A jatszmak kozotti szinetekben a jatékosok a sajat kifutojukban 18.1

labdaval melegithetnek.

4.3 A FELSZERELES

Egy jatékos felszerelése mezbdl, sportnadragbdl és/vagy hosszu
nadragbol, zoknibdl (egyuttesen: egyenruha) és sportcip6bdél all.
Megengedett cipd nélkil jatszani. A jatékosoknak megengedett az
elasztikus ,biciklis” nadrag viselése a sportnadrag vagy a hosszu
nadrag alatt, feltéve, hogy annak szine a sportnadrag szinével
megegyez6.
A jatékosok viselhetnek hossz( nadragot, vagy sportnadragot és
elasztikus ,biciklis” nadragot, feltéve, hogy a csapat minden jatékosa
ugyanazt a tipust/Osszeallitast viseli. Nem megengedett vastag
anyagon Uulni, vagy specialis vastag sportnadrag vagy hossz( nadragot
viselni.

431 A mezeknek, sportnadragoknak, hosszi nadragoknak, elasztikus 4.1, 19.2
nadragoknak és zokniknak egyformaknak, azonos szinleknek és
mintazatlaknak kell lennilk a csapat minden jatékosa részére (kivétel a
Libero). Az egyenruhaknak tisztanak kell lenni.

4.3.2 A cip6 sarok nélkdli, kénnyl, rugalmas gumibdl vagy kompozit
anyagbol késziilt talpu legyen.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zo6na
Bajnoksagokon tilos olyan cipét viselni, melynek talpa nyomot
hagy a talajon.

433 A jatékosok mezét 1-t6l 20-ig kell szamozni.

4.33.1 A szamot el6l és hatul a mez kdzepén kell elhelyezni. A szamok szine
és fényessége ellutd kell legyen a mez szinétél és fényességétél.

4.3.3.2 A szdmok a mellen legaldbb 15, a haton legalabb 20 cm magasak
legyenek. Szalagszélességuk legalabb 2 cm legyen.

4.3.4 A csapatkapitany egy 8x2 cm széles, a mellen 1év8 mezszam ala 5.1
feler6sitett szalagot kell viseljen.

4.35 Tilos a jatékostarsakétol eltérd§ szin (kivétel a Libero) és/vagy 19.2

hivatalos szamozas nélkili egyenruhét viselni.
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4.4

44.1

4.4.2

4.4.3

4.5

45.1

4.5.2

51

5.1.1

5.1.2

A FELSZERELES VALTOZTATASOK

Az els6 jatékvezeté egy vagy tobb jatékos részére engedélyezheti,
hogy:

cipd nélkul jatsszon;

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zona
Bajnoksagokon tilos mezitlab jatszani ( zokni nélkil )

kicserélje az atizzadt vagy szakadt egyenruhat két jatszma kozott
vagy csere utan, azzal a feltétellel, hogy az (] felszerelés ugyanolyan
szinl, modelll és szamozasu, mint a levetett,

hideg id6ben melegitében jatsszon, feltéve, ha azok az egész csapat
szamara azonos szinlek, azonos tipusuak (kivétel a Libero) és

szamozasuk a 4.3.3. szabalynak megfelelnek.

TILTOTT TARGYAK

Tilos olyan targyakat viselni, amelyek sérilést okozhatnak, vagy
amelyek egy jatékosnak nem megengedett elényt biztositanak.
Kotések viselhetbék, de barmi mas, ami sérllést okozhat, nem
megengedett.
A jatékosok sajat felel6sségiikre viselhetnek szemiveget vagy
kontaktlencsét.

CSAPATVEZETOK
Mind a csapatkapitany, mind az edzd felelds csapattagjainak
viselkedéséért es fegyelméért.

Libero jatékos nem lehet csapatkapitany.
A KAPITANY

A MERKOZES ELOTT a csapatkapitany alairja a jegyzékoényvet és
képviseli csapatét a sorshuzasnal.

A MERKOZES ALATT a csapatkapitany, amig a palyan van, a
jatékkapitany funkcigjat tolti be. Ha a csapatkapitany nincs a palyéan,
az edz6 vagy maga a csapatkapitany ki kell jeldljon egy masik
jatékost a palyan lévék kozil - kivéve a Libero jatékost -, aki

jatékkapitanyként szerepel. Ez a jatékkapitany lecseréléséig, vagy a
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csapatkapitdny visszatéréséig, vagy a jatszma végéig tolti be
funkcioit.
Ha a labda jatékon Kkivil van, egyedil a jatékkapitany jogosult 8.2
beszélni a jatékvezetbkhoz:

5.1.2.1 a szabdlyok alkalmazésara és értelmezésére vonatkoz6 magyarad- 23.2.4
zatot kérni és tovabbitani csapattarsai kéréseit, vagy kérdéseit. Ha az
I. jatékvezetd magyarazatat nem tartja kielégitdnek, akkor tiltakozhat
a dontés ellen és azonnal jeleznie kell az elsé jatékvezeténél, hogy
fenntartja a jogot hivatalos tiltakozas rogzitésére a jegyzékdnyvben a
mérk6zés végén.

5.1.2.2  kérheti:

a) afelszerelés cseréjének engedélyezését; 4.3,4.4.2
b) a csapatok allasrendjének ellenérzését, 7.4,7.6
) a palya talajanak, a hald, a labda, stb. ellenérzését. 1.2,2,3

5.1.2.3 edz6 hianyaban jogosult pihenbszinetek és jatékoscserék kérésére 15.2.1, 15.4.1
15.5.2

5.1.3 A MERKOZES VEGEN a csapatkapitany: 6.3

5.1.3.1 megk6szoni a jatékvezetbknek a jatékvezetést és a mérkdzés 25.2.3.3
jegyz6konyvét alairja, ezzel igazolva az eredményt,

5.1.3.2 megerdsitheti, és a jegyz6kdnyvben rogzitheti hivatalos tiltakozasat 5.1.2.1,
azzal az esettel kapcsolatban, amelyet a mérkdzés soran el6zbleg az  25.2.3.2
elsé jatékvezetébnél kifogasolasra kerllt és a szabalyok
alkalmazaséara, értelmezésére vonatkozott.
A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zo6na

Bajnokséagokon a hivatalos tiltakozast angolul kell irni.

5.2 AZ EDZO

521 A mérk6zés soran az edz6 a palyan kivilrél irdnyitja csapata jatékat. 1.1, 7.3.2
O hataroz a kezdd allasrendrél, a jatékoscserékrél és & kéri a 15.4.1,
pihenészlineteket. Tevékenysége soran kapcsolatot hivatalosan a 15.5.2
masodik jatékvezetdvel tart.

5.2.2 A MERKOZES ELOTT beirja vagy ellenérzi a jegyzékényvben 4.1.,19.1.3
szerepl6 jatékosainak nevét és szamat, és a jegyz6konyvet alairja. 25.2.1.1

5.2.3 A MERKOZES ALATT az edz6

5.2.3.1 minden jatszma el6tt atadja a masodik jatékvezetének vagy a 7.3.2
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5.2.3.2

5.2.3.3
5234

53

5.3.1

5.3.2

jegyz6ékoényvvezetdnek a kitoltétt és alairt allasrendi Grlapot.

a cserepadon Ul, annak a jegyz6konyvvezetéhotz legkdzelebbi
részén, de ideiglenesen elhagyhatja azt,

pihendidét és jatékoscserét kér

az edz6 és a tbbbi csapattag utasitasokat adhatnak a palyan lévd
jatékosoknak. Az edz8 ezeket az utasitasokat adhatja ugy is, hogy a
kifutoban a sajat cserepadja el6tt all vagy a tamaddé vonal
meghosszabbitasa és a bemelegité terilet k6zétt mozog, anélkil,
hogy megzavarna, vagy késleltetné a jatékot.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a ZoOna
Bajnoksagokon az edzdé kizarélag az edzdi hatarvonal mogott

miikodhet.

A MASODEDz6

A masodedzd a csapat cserepadjan Ul, de a mérk&zésen kdzbelépési
joga nincsen.

Ha az edz6nek barmilyen ok miatt (beleértve a szankciot is) el kell
hagynia csapatat, - ez alol kivétel, ha jatékosként palyara 1ép - a
masodedz8 atveheti az edz6 feladatait a tavollét idétartamara,

miutan a jatékkapitany kérésére a jatékvezetd ezt jovahagyta.
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6.1
6.1.1

6.1.1.1

6.1.1.2

6.1.1.3

6.1.2

6.1.2.1

6.1.2.2

6.1.3

6.1.3.1

6.1.3.2

6.2

Vaolley

HARMADIK FEJEZET
JATEK FORMA

PONT SZERZESE, JATSZMA ES MERKOZES GYOZTESE
PONT SZERZESE

Pont

Egy csapat pontot szerez, ha

sikeresen az ellenfél térfelén a talajra juttatja a labdat

az ellenfél hibat kovet el

az ellenfél Blntetésben részesul

Jatékhiba

Ha a csapat a Szabalyokkal ellentétes cselekedetet hajt végre, vagy
mas modon megsérti azokat, jatékhibat kovet el. A jatékvezetbk
megitélik az elkdvetett hibakat és jelen Szabalyoknak megfelel6en
meghatarozzak azok kévetkezményeit:

ha két vagy tobb hibat kovetnek el egymas utan, akkor csak az els6
hiba szamit.

ha az ellenfelek két, vagy tobb hibat egyidében kovetnek el,

KETTOS HIBA-rél van sz6 és a labdamenetet Gjra kell jatszani.

Labdamenet és befejezett labdamenet

A labdamenet a nyitéérintés és a labda jatékon kivilre kerilése
k6zott tortént jatékakciok sorozata.

A befejezett labdamenet jatékakciok sorozata, amely pontot
eredményez.

ha a nyitd csapat nyerte a labdamenetet, kap egy pontot és folytatja
a nyitast,

ha a nyitdst fogad6 csapat nyerte a labdamenetet, kap egy pontot

€s végrehajtja a kovetkezé a nyitast
EGY JATSZMA MEGNYERESE

Az a csapat nyer egy jatszmat (kivéve az 5.jatszmat), amelyik elébb
ér el 25 pontot legalabb 2 pont elbnnyel. 24-24-es egyenl6ség
esetén addig kell folytatni a jatékot, amig két pont kilénbséget el nem
érnek.(26-24, 27-25, ...).
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6.3 A MERKOZES MEGNYERESE 11. (9) dbra
6.3.1 A mérkdzést az a csapat nyeri, amelyik harom jatszmat nyert. 6..2
6.3.2  2-2-es jatszmaegyenldség esetén, a donté (5.) jatszmat 15 pontig, 7.1,

legalabb 2 pont kilonbségig kell jatszani.

6.4 JATEKMEGTAGADO ES HIANYOS CSAPAT

6.4.1 Ha egy csapat megtagadja a jatékot, miutan felszdlitottdk a 6.2, 6.3
folytatasra, jatékmegtagadonak és vesztesnek kell nyilvanitani 0-3-
as mérkdzeés és 0-25 eredménnyel mindegyik jatszméaban.

6.4.2 Azt a csapatot, amelyik igazolhaté ok nélkiil nem jelenik meg idében a
palyan, jatékmegtagadonak kell nyilvanitani, ugyanolyan eredménnyel,
mint a fenti 6.4.1-es szabalyban.

6.4.3 Az a csapat, amelyiket HIANYOS-nak (nem teljesnek) nyilvanitottak 6.2, 6.3
akar a jatszmara, akar a mérkézésre elveszti a jatszmat, vagy a 7.3.1
mérkdzést. Az ellenfél csapatanak annyi pontot, vagy pontokat és
jatszmat kell adni, amennyi szlikséges a jatszma vagy a mérkézés

megnyerésehez. A hianyos csapat megtartja pontjait és jatszmait.

7. A JATEK SZERKEZETE
7.1 SORSHUZAS

A mérkézés elbtt az els6 jatékvezetd elvégzi a sorshiuzast, hogy 12.1.1

meghatarozza az els6 jatszma els6 nyitasat és a térfeleket.

Ha dont6 jatszmara kertl sor, Uj sorshuzast kell végezni. 6.3.2
7.1.1 A sorshuzast a két csapatkapitany jelenlétében kell elvégezni. 5.1
7.1.2 A sorshuzés nyertese valaszthatja
7.1.2.1 vagy a nyitas, vagy a nyitasfogadas jogat, 12.1.1
7.1.2.2 vagy a térfelet.

A vesztesé a megmaradé alternativa.

7.2 HIVATALOS BEMELEGITES

7.2.1 A mérk6zés el6tt a két csapat a halonal 6 perces k6zés melegitésre
jogosult ha elézéleg mar mas jatékpalyan melegithetett. Ha erre
nem volt lehetésége, akkor 10 perces melegitésre jogosult.

7.2.2 Ha valamelyik csapatkapitany kéri, hogy kulén melegitsenek a 7.2.1

21




7.2.3

7.3

7.3.1

7.3.2

7.3.3

7.3.4

7.3.5

7.35.1

7.3.5.2

7.3.5.3

halénal, mindegyik csapat 3, illetve 5 percig teheti ezt.
Az egymas utani bemelegitésnél az a csapat kerul el6szér a

haléhoz, amelyik el6sz0r nyit.

A CSAPATOK KEZDO ALLASRENDJE

Csapatonként mindig 6 jatékosnak kell jatékban lenni.

A palyan 1évd 6 jatékosbol legfeljebb egy jatékos lehet ,minimal
sérllt”. Ha Liber¢ jatékos is a palyan van, akkor is ugyanennek a
feltételnek kell teljesulnie.

A csapat kezdd allasrendje meghatarozza a forgasrendjét a palyan.
A jatszma folyaman ezt a rendet mindvégig meg kell tartani.

Az edz6 minden jatszma el6tt koteles csapata kezdd allasrendjét
allasrendi Grlapon megadni. Ezt az allasrendi (irlapot koteles kitdltve
és aldirva atadni a masodik jatékvezetdnek, vagy a
jegyz6konyvvezetének.

Azok a jatékosok, akik nincsenek a jatszma kezdd allasrendjében, a
cserejatékosok. (kivéve a Liberokat)

Miutdn az allasrendi Urlapot a masodik jatékvezetd vagy a
jegyz8kdnyvvezetd részére leadtak, azon szabalyos csere nélkil nem
lehet valtoztatni.

Amennyiben az allasrendi drlap és a jatékosok tényleges
elhelyezkedése kozott eltérés van, az alabbiakat kell kbvetni:

ha az eltérés a jatszma kezdete el6tt kiderll, a jatékosoknak a pa-
lyan az allasrendi rlap szerint kell médositani a helylket. Blntetés
ezért nem jar;

ha a jatszma kezdete el6tt kiderll, hogy béarki a palyan lévé
jatékosok kozul egyaltalan nincs beirva az allasrendi (rlapra, akkor
a palyan |évd jatékosok allasrendjét az Aallasrendi (rlapnak
megfelel6en helyre kell allitani. Buntetés ezért nem jar;

ugyanakkor, ha a csapat edzdje az ilyen, be nem irt jatékos(oka)t
akarja jatszatni, akkor szabdalyos cseré(ke)t kell végrehajtson, - a
hivatalos karjelet hasznélva- amelye(ke)t a jegyz&kdnyvbe be kell irni.
Amennyiben az allasrendi drlap és a jatékosok tényleges
elhelyezkedése kozotti eltérés csak késdbb derul ki, a hibas csapat
helyre kell llitsa allasrendjét. Az ellenfél megtartja az addig szerzett

pontjait és kap egy pontot, valamint a kovetkezd nyitas jogat.
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7.5.4

7.4

7.4.1
7.4.1.1

7.4.1.2

7.4.2
7421

7.4.2.2

7.4.3

7.4.3.1

7.4.3.2

7.4.4

Volley

Minden, a hibaz6 csapat altal szerzett pontot, amit a csapat a hiba
pillanatatdl a hiba felfedezéséig szerzett, téroini kell.

Ha egy palyan 1év6 jatékos nincs a csapatlistaban, az ellenfél
megtartja az addig szerzett pontjait és kap egy pontot, valamint a
nyitas jogat. A hibazé csapat elvesziti minden megszerzett pontjat
és/vagy jatszmait (0:25, ha szikséges), amit attdél a pillanattél
szerzett, amikor a csapatlistdban nem szerepld jatékos a palyara
lépett. Moddositani kell az allasrendi lapot ugy, hogy egy Uj, a
csapatlistaban szerepld jatékos 1ép a palyara a csapatlistaban nem

szerepl6 helyére.

ALLASREND

Amikor a nyité jatékos megérinti a labdat, mindkét csapatnak a sajat
jatékmezéjében a szabalyos allasrendnek megfeleléen kell lennie
(kivéve a nyito jatékost).

A jatékosok helyeit az alabbiak szerint kell szamozni:

A halo melletti 3 jatékos az elsd sor jatékosa. Ok foglaljak el a 4-es
(bal elsd), a 3-as (kdzéps6 elsd) és a 2-es (jobb elsd) helyeket.

A maésik harom jatékos a hatsé sorkotelesek. Ok foglaljak el az 5-6s
(bal hatsd), a 6-os (kdzépsb hatso) az 1-es (jobb hatsd) helyeket.

A jatékosok egymashoz viszonyitott helyzete:

mindegyik hatsé sorkoteles jatékosnak tavolabb kell alini a
kdzépvonaltol, mint a nekik megfelels elsd sorkoteles jatékosnak;
az els6 és hatsd sorkoteles jatékosoknak oldaliranyban kuldn-
kuldén a 7.4.1.szabaly szerint kell helyet foglalniuk.

A jatékosok helyzetét a talajjal érintkezé Ulepuk helyzete hatarozza
meg az alabbiak szerint:

mindegyik els6 sorkoteles jatékos Ulepe egy részének kdzelebb kell
lennie a kdzépvonalhoz, mint a neki megfelel6 hatsd sorkdteles
jatékos Ulepének;

mindegyik jobb vagy bal oldali jatékos Ulepe egy részének kdzelebb
kell lennie a megfeleld oldalvonalhoz, mint az ugyanabban a
sorban |évd kbzépjatékos llepe.

A nyitéérintés utan a jatékosok elhagyhatjak allasrendjiket, sajat

jatékmezdjukben és a kifutdban tetszés szerinti helyet foglalhatnak el.
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7.5

7.5.1

7.5.2

7.5.3

754

7.54.1

7.5.4.2

7.6

7.6.1

7.6.2

7.7

7.7.1

7.71.1
7.7.1.2

7.7.2

ALLASRENDI HIBA

A jatékosok allasrendi hibat kdvetnek el, ha abban a pillanatban,
amikor a nyit6jatékos végrehajtia a nyitGérintést, nincsenek a
szabdlyos allasrendben. Ez magéban foglalja azt is, amikor egy jatékos
szabalytalan csere soran a palyara kerdl.

Ha a nyitdjatékos a nyitéérintés pillanataban kévet el hibat, akkor
elébb bekoévetkezettnek kell tekinteni, mint az ugyanakkor elkévetett
allasrendi hibat.

Ha a nyitéérintés utan valik a nyitas hibassa, akkor az allasrendi
hiba szamit.

Az allasrendi hiba kévetkezményei:

az ellenfél pontot kap és nyit

a jatékosoknak azonnal vissza kell aliniuk a szabalyos allasrendbe.

FORGASREND

A forgasrendet a csapatok kezdd allasrendje hatarozza meg és azt
egész jatszma alatt a nyitas sorrenddel, valamint a jatékosok
egymashoz viszonyitott helyzetével kovetni kell.

Ha a fogad6 csapat elnyeri a nyitasjogot, jatékosai egy forgast
végeznek gy, hogy az éramutatd jardsaval azonos irdnyban egy
allasrendi hellyel elérelépnek. A 2-es helyen |év6 jatékos az 1-es

helyre megy nyitni, az 1-es helyen levd a 6-osra forog, stb.

FORGASRENDI HIBA

Forgasrendi hibat jelent, ha a NYITAST nem a forgasrendnek
megfeleléen végezték. A forgasrendi hiba kévetkezményei:

az ellenfél pontot kap és nyit
a jatékosoknak azonnal vissza kell &liniuk a szabalyos
forgasrendbe.

Emellett a jegyz6konyvvezetd hatarozza meg, hogy pontosan mikor
kovették el a hibat. A hibas csapat minden, a hibas forgasrenddel
szerzett pontjat torolni kell. Az ellenfél pontjai megmaradnak.

Ha nem lehet megallapitani azt, hogy a forgasrendi hibat a csapat

mikor kovette el, akkor az ellenfél pontot kap és nyit.
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8.2

8.3

8.4

8.4.1

8.4.2

8.4.3

8.44

8.4.5

NEGYEDIK FEJEZET
A JATEK (AKCIOK)

JATEKHELYZETEK
A LABDA JATEKBAN

A labda a nyit6 érintés pillanataban kertl jatékba, amelyet az elsé 12, 12.3

jatékvezetd sipjelével engedélyez.

A LABDA JATEKON KivOL
A labda vagy akkor kerul jatékon Kkivllre, amikor egy hiba
megtorténik és azt az egyik jatékvezetd lefujja, vagy ha hiba nem

tortént, akkor a jatékvezetdi sipszo pillanataban.

A LABDA "BENT" 11.(14) abra
12.(1) abra

A labda "bent" van, ha a jatékpalya talajat érinti, beleértve a hatarolo 1.1, 1.3.2

vonalakat is.

A LABDA "KINT" 11.(15)

A labda "kint" van, ha:
a labdanak az a része, amely érinti a talajt, teljesen kivil van a 1.3.2, 11.(15)
hatarol6 vonalakon, 12.(2)
a jatékpalyan kivali targyat, a mennyezetet, vagy egy, a jatékban 11.(15), 12.(4)
részt nem vevl személyt érint
az antennakat, a feszité kabeleket, a halétartdé oszlopokat, vagy 2.3, 5a. abra
magat a halot érinti az oldalszalagokon kivul; 12.(4), 11.(15)
athalad a halo fliggéleges sikjan részben vagy egészben a 10.1.1, 5a, 5b.4bra
"szabalyos athaladasi téren" kivul (kivétel a 10.1.2.sz.) 11.(15), 12.(4)
teljes terjedelmével athalad a hal6 alatt 23.3.2.3,

5a. és 11.(22)
A LABDA MEGJATSZASA
Minden csapatnak sajat jatékmezejében és légterében kell jatszani
(kivétel a 10.1.2.sz.). A labda ugyanakkor a kifutén Kkivilrél is

visszajatszhato.
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9.1

9.11

9.1.2

9.1.21

9.1.2.2

9.1.23

9.1.3

A CSAPAT LABDAERINTESEI

A jaték folyaman egy jatékos barmilyen érintkezése a labdaval 14.4.1

labdaérintésnek szamit.

Minden csapatnak legfeljebb harom labdaérintésre van joga (a

sancérintésen kivll), hogy a labdat visszajatssza. Ha ennél tébbszoér

érintik azt, a csapat "NEGY ERINTES" hibat kévet el.

EGYMAS UTANI ERINTESEK

Egy jatékos nem érintheti a labdat kétszer egymas utan (kivétel a

9.2.3.,14.2. ésa 14.4.2 sz).

EGYIDEJU ERINTESEK

Két vagy harom jatékos egyidejlileg megérintheti a labdat.

Ha két (harom) csapattag egyidejlleg érinti a labdat, ez két (harom)

érintésnek szamit (kivétel a sancolas). Ha egyszerre nyulnak a

labdaért, de kdzullk csak egy érinti azt, csak egy érintésnek szamit.

Ha a jatékosok 6sszeutkdznek, az nem mindsul hibanak.

Ha két ellenfél hajt végre egyideji érintést a hal6 folott és a labda

jatékban marad, annak a csapatnak van joga ujabb harom érintésre,

amelyikhez a labda kerul. Ha ilyen labda "out"-ra megy, azt az

ellenoldali csapat hibajanak kell tekinteni.

Ha az ellenfelek halé feletti egyidejli érintése soran ’"megall”

kozottik a labda, a labdamenet folytatodik.

SEGITETT ERINTES

A jatékterlleten belll a jatékos nem veheti igénybe jatékostarsa

segitségét, vagy barmely targyi eszkozt ahhoz, hogy megjatssza a

labdat.

Mindazonaltal egy  jatékos

megallithatja,

jatékostarsat abban, hogy hibat kdévessen

ellentérfélbe hatolas, stb.)

el

visszatarthatja

(haloérintés,

9.23.,14.2.,144.2

6.1.2.2,9..2.2
11 (23) abra
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9.2

9.2.1
9.2.2

9.2.3

9.2.3.1.

9.23.2

9.3

9.3.1

9.3.2

9.3.3

9.3.4

9.3.5

9.4

9.4.1

Paravolley

A LABDAERINTES JELLEMZOI

A labda a test barmely részét érintheti.

A labdat nem szabad megfogni és/vagy dobni. Az érintést kdvet6en
barmelyik iranyba elpattanhat.

A labda a test kulonb6z6 részeit érintheti feltéve, hogy az érintések

egyidejliek.

Kivételek:

Sancolasnal egymast kdvetd érintések is elé6fordulhatnak egy vagy
tobb sancoldnal, feltéve, ha ezek az érintések egy akcié soran tor-
téntek.

A csapat elsé érintése soran a labda egymast kovetben tobbszor is
érintheti a test kilonbdz6 részeit feltéve, ha ezek az érintések egy

akcié soran torténnek.

LABDAMEGJATSZASI HIBAK

NEGY ERINTES: egy csapat négyszer érinti a labdat, mielétt vissza-
jatszana azt.

SEGITETT ERINTES: egy jatékos a labda megjatszasa érdekében
a jatékterlleten Dbelll egy jatékostarsat, vagy barmilyen
targyat/eszkozt vesz igénybe.

MEGFOGOTT LABDA: egy jatékos labdat megfogta és/vagy
dobta, a labda az érintést kévetéen nem volt elpattant.

KETTOS ERINTES: egy jatékos egymas utan kétszer érinti a
labdat, vagy a labda érinti egymas utan kulonb6z6 testrészeit.
EMELKEDES: a jatékos testének azon része, amely a vallak és az
ulep kozott van, nem érintkezik a talajjal a labda megjatszasa

kozben.

ERINTKEZES A TALAJJAL

A jatékosok egy, vallak és Ulep kozotti testrészének, a labdamenet
teljes id6tartama alatt érintkeznie kell a talajjal. Ugyanakkor ha a
jatékos védekezd akciot hajt végre és ekdzben a labda nincs teljes
terjedelmével a hald szintszalagja folétt, egy rovidebb emelkedés

megengedett,.

14.1.1,14.2

9.1, 14.4.1.

9.1, 11(18)

9.1.3

9.2.2
11(16)

9.2.3

11(17)
9.4.1,9.4.2,
14.1.4, 14.6.3
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)

9.4.2

10.
10.1

10.1.1

10.1.11
10.1.1.2
10.1.1.3
10.1.2

10.1.2.1
10.1.2.2

10.1.3

10.2

10.3

10.3.1

10.3.2

11

111

1111

Felallni, a testet megemelni vagy lépéseket tenni tilos.

LABDA A HALONAL
A HALO SIKJAT KERESZTEZO LABDA

Az ellentérfélbe kildott labdanak a halé folott, a szabalyos
athaladasi téren keresztul kell athaladnia. A szabalyos athaladasi tér
a halé sikjanak azon része, amelyet a kdvetkez8k hatarolnak:

alul a halé teteje,

oldalt az antennak és képzeletbeli meghosszabbitasuk

felll a mennyezet.

Az a labda, amelyik részben vagy teljesen a szabalytalan athaladasi
(antennan kivdli) téren keresztezi a hald sikjat, az ellenfél kifutojabol
visszajatszhatd a harom csapatérintésen belul az alabbi
feltételekkel:

a jatékos nem érinti az ellenfél jatékmezejét,

a visszajatszott labda a jatékpalya ugyanazon oldalan, ismét
részben, vagy teljesen a szabalytalan athaladasi (antennan kivali)
téren keresztezi a halo sikjat.

Az ellenfél az ilyen akciot nem akadalyozhatja meg.

Az a labda, amely a halé alatt az ellentérfél felé tart, megjatszhaté

addig, amig nem keresztezte teljes terjedelmével a halo sikjat.

A HALOT ERINTO LABDA

A halo sikjat keresztez6 labda érintheti a halot.

LABDA A HALOBAN

A haldéba kerult labda megjatszhatd a harom csapatérintésen belul.

Ha a labda elszakitja a halot, vagy athatol azon, a labdamenetet

semmisnek kell tekinteni és ujra kell jatszani.

JATEKOS A HALONAL

ATNYULAS A HALO FOLOTT

Sancolas kdzben a sancol6 atnyulva a halé fol6tt megérintheti a lab-

2.2,10.2

5.abra

2.2
2.4

9.1, 5b. abra

11.2.2
11.4.4., 5b. abra

23.3.2.3f, 5a.abra,
11 (22)

10.11

91

14.1, 14.3
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11.1.2

11.2

11.2.1

11.2.2

11.2.3

11.2.4

11.3

11.3.1

11.3.2

11.3.3

11.4.

1141

11.4.2

11.4.3

11.4.4

dat, feltéve, ha nem avatkozik az ellenfél jatékaba annak tamadé
érintése el6tt, vagy azzal egyidében.
A jatékos tamadoéérintése utan atnyulhat kezével a halé folott

feltéve, ha a labdaérintés a sajat térfélben tortént.

ATHATOLAS A HALO ALATT

A halo alatt at lehet hatolni az ellentérfélbe, feltéve, ha ez nem aka-

dalyozza az ellenfél jatékat.

A test barmely része az ellenmezébe hatolhat, feltéve, ha ezzel nem
akadalyozza az ellenfél jatékat.

A jatékos az ellenmezdébe hatolhat, ha a labda "jatékon kival" van.

A jatékosok az ellenfél kifutdjaba hatolhatnak, feltéve, ha ezzel nem

akadalyozzak az ellenfelet jatékaban.

A HALO ERINTESE

A halé megérintése nem hiba, kivéve ha az érintés befolyasolja a
jatékot

A jatékos megérintheti az oszlopot, a halét tartd kotelet vagy
barmilyen mas antennakon kivdli targyat, beleértve magat a halot is,
feltéve, ha az érintéssel nem befolyasolja a jatékot.

Nem hiba, ha a haloba kildott labda kévetkezményeként a hald

megérint egy ellenfelet.

JATEKOSHIBAK A HALONAL

Egy jatékos az ellentérfélben megérinti a labdat, vagy az ellenfelet,

az ellenfél tdmado érintése el6tt, vagy azzal egyidében

Egy jatékos az ellenfél jatékat befolyasolja azaltal, hogy az

ellentérfélbe hatol a halo alatt

Egy jatékos athatol az ellenfél jatékmezéjébe és ezaltal

megzavarja az ellenfél jatékat.

A jatékos befolyasolja a jatékot, ha (t6bbek kdzott):

- megérinti a halé felsé szintszalagjat vagy az antenna felsé 80
cm részét a labda megjatszasa kdzben, vagy

- a labda megjatszasaval egyidében a halé segitségét igénybe

1.3.3, 11(22).abra

8.2

11.4.4, 23.3.2.3c
24.3.2.3, 3.4bra
3.abra

11.1.1
11(20).
11.2.1

11.2.2.2, 11(22)
11.3.1,
11(19).
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12

12.1

12.1.1

12.1.2

12.2

12.2.1

12.2.2

12.2.2.1

12.2.2.2

12.3

12.4

12.4.1

veszi, vagy

- elényt szerez az ellenféllel szemben a halé megérintésével,
vagy

- akcidjaval megakadalyozza, hogy az ellenfél szabalyosan

megjatssza a labdat

NYITAS

A nyitas soran a labdat a nyitd zénaban lévé jobb hatsé jatékos

jatékba hozza.

EGY JATSZMA ELSO NYITASA

Az els6 valamint a dontdé (5.) jatszma els6 nyitasat az a csapat
végzi, amelyiket a sorshuzas erre kijeldlt.
A tébbi jatszmat az a csapat kezdi nyitassal, amelyik az el6z6 jatsz-

maban nem elséként nyitott.

NYITAS SORREND

A jatékosoknak a csapat allasrendi lapjan rogzitett nyitas sorrendjét
kell kdvetniuk.

A jatszma elsé nyitasa utan a nyitasra jogosult jatékos a kovetkezbk
szerint van meghatarozva:

Ha a nyité csapat megnyeri a labdamenetet, az a jatékos (vagy a
cserejatékosa), aki el6z6leg nyitott, ujra nyit.

Ha fogado csapat nyeri a labdamenetet, elnyeri a nyitas jogat és mi-
el6tt nyitna, forog. Az a jatékos koteles nyitni, aki a jobb elsé helyrél

a jobb hatso helyre forgott.

A NYITAS ENGEDELYEZESE
Az elsé jatékvezetd akkor engedélyezi a nyitast, miutan ellenérizte,

hogy a csapatok jatékra készek és a nyitd jatékosnal van a labda.

A NYITAS VEGREHAJTASA

A kézbdl feldobott, vagy elengedett labdat egy kézzel, vagy a kar

barmelyik részével kell megitni.

1.4.2,8.1,12.4.1

6.3.2,7.1

7.3.1,7.3.2

12.1.

6.1.3,15.5

6.1.3,7.6.2

12.,11(1)abra

11(10) abra
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12.4.2

12.4.3

12.4.4

12.4.5

12.5.

12.5.1

12.5.2

12.6
12.6.1

12.6.1.1
12.6.1.2
12.6.1.3

12.6.2

12.6.2.1

12.6.2.2
12.6.2.3

A labdat csak egyszer lehet feldobni vagy elengedni. Megengedett
azonban a labdaval val¢ jaték, trikkdzés a kézben.

A nyito érintés pillanataban, a nyit6 jatékos Ulepe nem érintheti sem
a palyat (beleértve az alapvonalat is), sem pedig a nyité zénan kivdli
terlletet. A nyit6é jatékos labfeje, laba vagy keze érintheti a palyat

és/vagy a nyité zénan kivdli tertletet.

Az els6 jatékvezetd sipjele utan 8 mp-en belll a nyitd jatékos végre
kell hajtsa a nyitast.
A jatékvezet6 sipjele el6tt végrehajtott nyitas érvénytelen és azt

meg kell ismételni.

TAKARAS

A nyitécsapat jatékosai egyéni vagy kollektiv takaras révén sem a
nyitéjatékost, sem pedig a labda réppalyajat nem takarhatjak el az
ellenfél eldl.

A nyitécsapat egy vagy tdbb jatékosa takarast hajt végre, ha a
nyitas pillanatdban mozgatja karjait, ugral, vagy oldalt mozog, vagy

csoportosan allva takarjak a nyit6 jatékost és a labda roppalyajat.

NYITASHIBAK A NYITAS SORAN

Nyitashibak

A kovetkez6 hibak nyitasvaltast eredményeznek, akkor is, ha az el-
lenfél allasrendje hibas volt.

A nyitojatékos:

megsérti a nyitassorrendet,

nem szabalyosan hajtja végre a nyitast.

Ulepe elemelkedik a talajtol

Nyitashiba a nyitéérintés utan

Szabalyos nyitéérintés utan hibas lesz a nyitas (hacsak egy jatékos
nem kovet el allasrendi hibat), ha a labda:

a nyitdcsapat egy jatékosat érinti, vagy nem teljesen a szabalyos
athaladasi téren belll keresztezi a halo fuggdleges sikjat,

"outra" megy.

takaras fol6tt repul at.

1.4.2,,12(4).
11 (22) abra

12.3.
11(11) bra
12.3

6. &s 11(12) abrak

12.5.2

12.4, 6.abra

12.2.2.2,12.7.1

12.2
12.4
94.1

12.4

12.7.2
8.4.4,8.4.5
10.1.1, 11(19).
8.4, 11 (15) abra
12.5, 11 (12) abra
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12.7
12.7.1

12.7.2

13
13.1

13.1.1

13.1.2

13.1.3

13.2

13.2.1

13.2.2

13.2.2.1

13.2.2.2

13.2.3

13.3.

13.3.1

NYITASHIBAK ES ALLASRENDI HIBAK

Ha a nyit6 a nyitas pillanataban kovet el hibat, (szabalytalan végre-
hajtas, hibas forgasrend, stb.) és az ellenfél allasrendje hibas, akkor
a nyito jatékos hibajat kell buntetni.

Ugyanakkor, ha a nyitds a szabalyos végrehajtast kovetéen valik
hibassa (outra megy, takaras folott repdl at, stb.), akkor az

allasrendi hibat kell elsének tekinteni és blintetni.

TAMADOERINTES
TAMADOERINTES JELLEMZOI

Tamadoérintésnek kell tekinteni minden olyan cselekedet, a nyitas
és a sanc kivételével, amellyel a labdat az ellenfél felé kuldik.

A tdmado érintés soran "tip" (félkezes érintés) akkor megengedett,
ha az érintés soran a labda nem megfogott, vagy dobott.

A tdmadadérintést akkor kell befejezettnek tekinteni, amikor a labda
teljes terjedelmével athalad a halo figgdleges sikjan, vagy amikor

egy ellenfél érinti azt.

A TAMADOERINTES KORLATAI

Elsé sorkoteles jatékos barmilyen magassagban hajthat végre
tamadoérintést, feltéve, ha a labdaérintést a sajat jatékterében
végezte. (Kivéve 13.2.4. sz. és 13.3.6. sz.).

Hatso sorkoteles jatékos az elsdé zéna mogott barmilyen magassag-
ban hajthat végre befejezett tamaddérintést.

nem megengedett, ha az érintés pillanataban a jatékos Ulepe érinti
a tamadé vonalat, vagy a tamadé vonal fol6tt van.

a labdaérintés utan a jatékos Ulepe becsuszhat az elsd jatékosok
zénajaba.

Hatsé sorkoteles jatékos is hajthat végre befejezett tamado-
érintést az elsé zoénabdl, ha az érintés pillanataban a labda egy

része a halo felsé szintje alatt van.

A TAMADOERINTES HIBAI

Egy jatékos a labdat az ellentérfélben érinti.

7.5.1,75.2
12.6.1

7.5.3,12.6.2

12,1411

9.2.2

7.4.1.1

14.1,74.1.2
19.3.1.2, 8.4bra
134

141

141,74.1.2

8.abra

13.2.1, 11 (20)
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13.3.2
13.3.3

13.3.4

13.3.5

13.3.6

14

14.1

14.1.1

14.1.2

14.1.3

14.1.4

14.2

Egy jatékos a labdat "kint"-re Uti. 8.4, 11 (15) abra
Egy hatso sorkdteles jatékos az els6 zonabdl befejezett 1.4.1,7.4.1.2
tamadoéérintést hajt végre, és az érintéskor a labda teljes 13.2.3, 11(21) abra
terjedelmével a hald szintszalag folott van.

Egy jatékos befejezett tamadoérintést hajt végre és az érintés 9.3.5,9.4.1
pillanataban az Ulepe elemelkedik a talajtol

A Libero jatékos befejezett tamado érintést hajt végre a jatéktéren bellil 19.3.1.2, 23.3.2.3d,
(palya és kifuto), ha az érintés pillanataban a labda teljes terjedelmével a 11(21) abra

halé szintszalagjanal magasabban volt. 1.4.1.,19.3.1.4,
Egy jatékos befejezett tamadd érintést hajt végre, ha az érintés 23.3.2.3e,
pillanataban a labda teljes terjedelmével a halé szintjénél 11(21) abra
magasabban volt, kdzvetlenll azutan, hogy a Libero a sajat tamadé

zonajaban a labdat kosarérintéssel jatszotta meg.

A SANC

A SANCOLAS

A sancolas a halohoz kozel allo jatékosoknak az a cselekedete, 7.4.1.1
amellyel az ellentérfélbdl érkezd labdanak a halo fels6é szintjénél
magasabbra nyulva udtjat alljak, fuggetlenil az érintés
magassagatol. Csak az elsd sor jatékosai jogosultak befejezett
sancban részt venni, de a labdaérintés pillanataban testik egy

része a halé felsé szintjénél magasabban kell legyen.

Sanckisérlet

A sanckisérlet a labdaérintés nélkili sancol6 akcio.

Befejezett sanc

A sanc akkor befejezett, ha a labdat egy sancolé megérintette. 7.abra
Egyuttes sanc

Egylttes sancot két, vagy harom egymashoz kdzel allo jatékos hajt

végre és akkor befejezett, ha egyikik érinti a labdat.

SANCERINTES
Egymas utan kovetkezd (gyors és folyamatos) labdaérintések 9.1.1,9.2.3
elé6fordulhatnak a sanc soran egy vagy tébb sancolénal, feltéve, ha

ezek az érintések egy akcio soran torténtek.
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14.3 SANC AZ ELLENTERFELBEN
A sanc soran a jatékos kezével és karjaval atnyulhat a halé felett, 13.1.1
feltéve, ha ezzel nem akadalyozza az ellenfél jatékat. Ezért tilos a
halo felett atnydlva megérinteni a labdat, amig az ellenfél nem

hajtotta végre tamaddérintését.
14.4 A SANC ES A CSAPAT ERINTESEK

14.4.1 A sanc érintése nem szamit a csapat érintései kozé. Kdvetkezés- 9.1, 14.4.2
képpen sancérintés utan a csapatnak még harom érintésre van joga
ahhoz, hogy visszajatssza a labdat.

1442 A sanc utani elsé érintést barmelyik jatékos veégrehajthatja, 14.4.1

beleértve azt is, aki a sanc soran érintette a labdat.

14.5 A NYITAS SANCOLASA

Az ellenfél nyitdsat sancolni megengedett.

14.6 SANCHIBAK 11 (20)
Ha:

14.6.1 a sancolo6 a labdat ellentérfélben az ellenfél tamado érintése elétt, 14.3
vagy azzal egyidejlileg érinti.

14.6.2 egy hatso jatékos vagy a Libero befejezett sancot hajt végre, vagy 14.1, 19.3.1.3,
részt vesz egy befejezett sdncban 11(12)

14.6.3 egy jatékos befejezett sancot hajtott végre vagy befejezett sdncban 9.3.5, 9.4.1
vett részt, mikdzben az Ulepe elemelkedett a talajtol

14.6.4 a labda a sancrol "out"-ra kerul. 8.4.,

14.6.5 a sanc az ellentérfélben antennan kivul érinti a labdat.

14.6.6  egy Libero jatékos egyéni vagy kollektiv sanckisérletet hajt végre. 14.1.1,19.3.1.3

11 (12) abra

™

e e P

L P e S - KR s o
-

34



15

15.1

15.2.

15.2.1

15.2.2

15.2.3

15.3

153.1

15.3.2

OTODIK FEJEZET
JATEKMEGSZAKITASOK, JATEKKESLELTETESEK ES
JATSZMAK KOZOTTI SZUNETEK

JATEKMEGSZAKITASOK

Egy jatékmegszakitas az egy befejezett labdamenet és az |I.
jatékvezetdének az azt kévetd nyitasra jelt ado sipjele kdzott eltelt
idészak.

Szabalyos jatékmegszakitasoknak kizarélag a PIHENOIDOK és
a JATEKOSCSEREK tekintendék.

A SZABALYOS JATEKMEGSZAKITASOK SZAMA

Jatszmanként mindegyik csapat legfeljebb két pihendidét és hat

jatékoscserét kérhet.

A SZABALYOS JATEKMEGSZAKITASOK SORRENDJE

Barmely csapat kérhet egy vagy két pihendidét és egy jatékoscserét
egymas utan, anélkll, hogy szilkséges lenne el6bb folytatni a jatékot.
Egy csapat ugyanazon jatékmegszakitas soran nem jogosult egymas
utani cserét kérni. Ugyanazon kérés soran azonban két vagy tébb
jatékos is cserélhet?d.

Ugyanazon csapat két kilonbdz6é jatékoscsere kérése kozott

legalabb egy befejezett labdamenet kell legyen.

SZABALYOS JATEKMEGSZAKITASOK KERESE

A szabalyos jatékmegszakitasokat csak és kizarolag az edzd, vagy
az edz6 hianyaban a jatékkapitany kérheti.

A jatszma kezdete el6tt megengedett a jatékoscsere, és ezt ugy kell
beirni a jegyz6kdnyvbe, mint az ebbe a jatszmaba szamité szabalyos

jatékoscserét.

6.1.3., 8.1,
8.2, 15.4,
155, 24.2.6

6.2, 15.4,
15.5

15.4,15.5

15.5,15.6.1

6.1.3, 155

5.1.2,,5.2,

5.3.2.,15
7.3.4
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'1

154

1541

15.4.2

15.5

1551

15.5.2

15.6

156.1

15.6.2

15.6.3

ParaVoiley

PIHENOIDOK ES TECHNIKAI PIHENOIDOK
A pihend id6 kérést a megfelel6 karjellel kell jelezni akkor, ha a
labda jatékon kivil van és miel6tt a nyitasra jelt adé sipszé elhangzik.
Minden, csapat altal kért pihen6idé 30 masodpercig tart.

A WPV Vilag-

Bajnoksagokon jelz6cseng6t, majd a hivatalos karjelet kell

és Hivatalos versenyein, valamint a Zéna

hasznalni a pihend id6 kérésére.
A WPV Vilag-

Bajnoksagokon az elsé négy jatszmaban tovabbi két, egyenként

és Hivatalos versenyein, valamint a Zéna

60 masodperc idétartami Technikai Pihenéidé kovetkezik
automatikusan, amikor a vezet6 csapat eléri a 8. és a 16. pontot.
A donté (5.) jatszmaban nincs Technikai Pihenéid6, a csapatok
csak a két-két szabalyos, 30 masodperc idétartamu pihenéidot
kérhetik.

Minden pihendid6é alatt a palyan lév6 jatékosoknak a kifutdba kell

menni, kdzel a padjukhoz.

JATEKOSCSERE

Jatékoscsere soran - miutan a jegyz6kdnyvben rogzitésre kerilt - egy
jatékos elhagyja a palyat és egy masik foglalja el allasrendi helyét
(kivéve a Liberot vagy azt a jatékost, akinek a helyén palyan volt).

Ha egy jatékoscserét egy palyan lévo seérilt jatékos miatt kell
végrehajtani, akkor az edz6 (vagy hianyaban a jatékkapitany)

mutassa a megfelel karjelet.

A JATEKOSCSERE KORLATAI

A csapat egy kezd6jatékosa elhagyhatja a palyat és visszatérhet, de
csak egyszer jatszmanként, és csakis az el6z8 allasrendi helyére.
Egy cserejatékos jatszmanként csak egyszer léphet palyara
barmelyik kezdsjatékos helyére. Ot csak ugyanazzal a jatékossal
lehet lecserelni, mint akit 6 cserélt le.

Ha egy csapat a szabalyokkal ellentétesen hajt végre cserét, az

szabalytalan cserének tekintendo.

6.2.3, 8.2,
12.3,
11(4).4bra

26.2.2.3

15.1

19.3.2.1,
11(5).abra

5.1.2.3,
5.2.3.3, 8.2,
12.3
11(5).abra

7.3.1

7.3.1

7.3.1,15.9.2
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15.7.

15.8

15.9

159.1

15.9.2

159.2.1

15.9.2.2
15.9.2.3

15.10

15.10.1

KIVETELES JATEKOSCSERE

A sérllt, vagy beteg, tovabb jatszani nem tudo jatékost (kivéve a
Liberot,) szabalyosan kell lecserélni. Ha ez nem lehetséges, a
csapatnak joga van a 15.6 szabaly keretein kivil KIVETELES
jatékoscserére.

Kivételes jatékoscsere soran barmely, a sérilés/megbetegedés
pillanataban a palyan nem lévd jatékossal - kivéeve a Liberot, a
masodik Liberot, és azt, akit a Libero helyettesitett — lecserélhet6 a
sérllt/beteg jatékos. A lecserélt sérilt/beteg jatékos a mérkdzésen
nem térhet vissza a palyara.

A kivételes jatékoscsere semmiképpen nem szamithaté a szabalyos
jatékoscserék kozé, de a jegyz6konyvben rogzitendd és a
jatszmaban, mérkézésen végrehajtott jatékos cserék Gsszegzésénél

figyelembe kell venni.

KIALLITOTT VAGY KIZART JATEKOS CSEREJE

Egy KIALLITOTT, vagy KIZART jatékost szabalyos cserével azonnal
le kell cserélni. Ha ez nem lehetséges, a csapatot HIANYOS-nak kell

nyilvanitani.

SZABALYTALAN JATEKOSCSERE

A jatékoscsere szabalytalan, ha az tullépi a 15.6 szabalyban foglalt
korlatozasokat, (kivétel a 157 szabaly esete) vagy egy
jegyz6kényvben nem szerepl6 jatékos vesz részt benne.

Ha egy csapat szabalytalan cserét hajtott végre és a jaték
folytatodott, az alkalmazott eljaras sorrendje a kdvetkezé:

az ellenfél pontot kap és nyit,

a cserét helyesbiteni kell.

azokat a pontokat, melyeket a hibas csapat a szabalytalanul
becserélt cserejatékossal szerzett, toroini kell. Az ellenfél megtartja

pontjait.

A JATEKOSCSERE VEGREHAJTASA

A jatékoscserét a jatékoscsere zonaban kell végrehaijtani.

15.6
19.4.3

6.4.3.,7.3.1
15.6, 21.3.2
21.3.3, 11(5).4br

7.3.1,15.6

8.1.,15.6

6.1.3

1.4.3, 1b abra
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15.10.2

15.10.3a

15.10.3b

15.10.3c

15.104

15.11

15.11.1
15.11.11

15.11.1.2
15.11.1.3

15.11.14
15.11.2

15.11.3

FaVoliey

A jatékoscsere csak annyi idét vehet igénybe, amennyi a cserének a
jegyz6kényvbe valé beirasahoz, valamint amennyi a jatékosok
palyara valo belépéséhez és a palya elhagyasahoz szikséges.
Jatékoscsere kérésnek min6sil, ha egy megszakitas alatt a
cserejatékos(ok) jatékra készen a cserezonaba lép(nek). Az edzének
nem kell mutatnia a jatékoscsere karjelét, kivéve ha a jatékoscserére
sérllés miatt, vagy a jatszma megkezdése elétt keril sor.

Ha a jatékos nem kész a jatékra, akkor a jatékoscsere nem
engedélyezendd és a csapat jatékkesleltetésért szankcionalando.

A jatékoscsere kérést a jegyz6konyvvezetd vagy a Il. jatékvezetd
fogadja el és jelz6csenglOvel/sippal jelzi. A jatékoscsere
engedélyezése a ll. jatékvezett feladata.

A WPV Vilag-

és Hivatalos versenyein, valamint a Zéna

Bajnoksagokon szamozott tablakat kell haszndlni a
jatékoscserék végrehajtasahoz.

Ha egy csapat egynél tdobb jatékoscserét kivan végrehajtani
egyidejldleg, minden becserélendd jatékosnak egyszerre kell a
csere zénanal megjelenni. Ebben az esetben a cseréket paron-
ként, egymas utan kell végrehajtani. Amennyiben egyik cserekérés
szabalytalan, a szabalyos cserekérés(ek) végrehajthato(k), a sza-

balytalant vissza kell utasitani, és jatékkésleltetésért szankcionalni.

MEGALAPOZATLAN KERESEK

Megalapozatlan barmilyen szabalyos jatékmegszakitast kérni:
labdamenet alatt, vagy a nyitdsra adott sipjel alatt, vagy azt
kovetden,

erre nem jogosult csapattag altal,

ugyanazon megszakitason belll egy csapat masodik jatékos cseréje
céljabol, mielétt a jaték folytatodott volna, kivéve a sérllés/betegség
miatt szikségessé valo jatékoscsere esetét,

miutan mar kimeritették a csapat pihen6idé és jatékoscsere szamat.
Els6 alkalommal azt a megalapozatlan kérést, amely nem
befolyasolja vagy nem késlelteti a jatékot, minden bintetés nélkiil
vissza kell utasitani.

A mérkézésen ugyanazon csapat barmilyen tovabbi megalapozatlan

kérését jatekkésleltetésnek kell tekinteni.

15.10, 24.2.6,
25.2.2.3

16.2, 9.abra

24.2.6

5.2,15.2.1,
15.3.2

15
12.3

51.23,5233
15.2.2,

15.2.3, 16.1,
25.2.2.6

15.1

16.1

25.2.2.6

16.1.4
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16.1

16.1.1

16.1.2

16.1.3

16.1.4

16.1.5

16.2.
16.2.1

16.2.1.1

16.2.1.2
16.2.2

16.2.3

16.2.4

17

17.1

1711

17.1.2

JATEKKESLELTETES

A JATEKKESLELTETES TiPUSAI

Egy csapatnak az a cselekedete, amely késlelteti a jaték folytatasat,

jatékkésleltetésnek tekintendd, ilyen lehet tobbek kozott:

szabalyos jatékmegszakitast késleltetni,

mas jatékmegszakitast meghosszabbitani a jaték folytatasara sz6lo
utasitast kovetden,

szabalytalan cserét kérni,

megalapozatlan kérést megismételni,

ha egy csapattag késlelteti a jatékot.

A JATEKKESLELTETES SZANKCIOI

A "Figyelmeztetés jatékkésleltetésert" és a "Buntetés jatékkéslelteté-
sért" a csapat szankcioja.

A jatékkésleltetés szankcidoi a meérkézés teljes id6tartamara
érvényesek.

Minden jatékkésleltetés szankciot a jegyz6konyvbe be kell jegyezni.
A mérkézésen elbszér el6forduld jatékkésleltetésért a csapatot
"Figyelmeztetés jatékkésleltetéseért” szankcidval kell buntetni.

Azonos csapat barmely csapattagja altal a mérkézésen elkdvetett
masodik és azt kovetd jatékkésleltetések jatékhibat jelentenek és
"Buntetés jatékkésleltetésért" szankcioval sujtandok. Kovetkezmé-
nye: az ellenfél pontot kap és nyit.

A jatszma el6tti, illetve a jatszmak kdzotti jatékkésleltetésért kiszabott

szankciok a kovetkez6 jatszmaban alkalmazandok.

KIVETELES JATEKMEGSZAKITASOK
SERULES/MEGBETEGEDES

Ha komoly sérulés kdvetkezik be amikor a labda jatékban van, a
jatékvezetének azonnal meg kell &llitania a jatékot és az orvosi
segitséget a palyara kell engednie.

Ezutan a labdamenetet ujra kell jatszani.

Ha egy sérilt/beteg jatékost sem szabalyosan, sem kivételesen nem lehet
lecserélni, a jatékosnak 3 perc feléplilési id6t kell adni a felépiléshez, de

ugyanazon jatékos részére mérkdzésenként csak egyszer.

15.10.2
15

15.9

15.11.3

9. abra

6.3

25.2.2.6
4.1.1,
11(25). abra
6.1.3,
11(25). abra

18.1

8.1

6.1.3
15.6, 15.7
24.2.8
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17.2

17.3

17.3.1

17.3.2

17.3.2.1

17.3.2.2

17.3.3

18.
18.1.

Ha a jatékos nem épll fel, csapatat nem teljesnek kell nyilvanitani. 6.4.3.,7.3.1

KULSO BEAVATKOZAS

Ha jaték kézben barmilyen kilsé beavatkozas torténik, a jatékot meg 6.1.3

kell allitani és a labdamenetet ujra kell jatszani. 11(23). abra,

MEGHOSSZABBITOTT JATEKMEGSZAKITASOK

Ha el6re nem latott korilmények megszakitjak a mérkézést, az els6 23.2.3
jatékvezetd, a szervezd és a zslri (ha van ilyen), dont azokrél a
szUukséges lépésekrél, amelyekkel vissza lehet allitani a szabalyos

(jaték) koérilményeket.

Ha egy, vagy tobb jatékmegszakitas fordul elé és ezek id6tartama 17.3.1
0sszesen nem haladja meg a 4 orat:

ha a mérkézést ugyanazon a palyan lehet folytatni, a megszakitott 1, 7.3
jatszmat a pontok, jatékosok (kivéve a kiallitott vagy kizart jatékosok)

és allasrendek megtartasaval kell folytatni. A mar lejatszott jatszmak
eredménye megmarad.

Ha a mérkézést masik palyan folytatjiak, a megszakitott jatszma 7.3, 21.4.1,
eredményét tordini kell, és Ujra kell jatszani ugyanazokkal a 9.abra
csapattagokkal és a kezd6 allasrenddel (kivéve a kiallitott vagy kizart
csapattagok) és minden jegyz6kdnyvben rogzitett szankcid
érvényben marad. A mar lejatszott jatszmak eredménye megmarad.

Ha egy vagy tébb jatékmegszakitas fordul eld, és azok id6étartama
0sszességében meghaladja a 4 6rat, az egész mérkbzést ujra kell

jatszani.

JATSZMAK KOzZOTTI SZUNETEK ES TERFELCSERE
JATSZMAK KOzZOTTI SZUNETEK

Minden jatszmak kozotti szlinet 3 percig tart. 42.4

Ezen idd alatt kell a térfélcserét végrehajtani és beirni a csapatok 7.3.2,18.2,
allasrendjét a jegyz6konyvbe. 25.2.1.2

A 2. és a 3. jatszma koOzotti szlnet id6tartama a rendez6k kérésére

legfeliebb 10 percre hosszabbithatd meg a szervezdk kérésére az

erre illetékes testulet dontése alapjan.
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18.2.

18.2.1

18.2.2

TERFELCSERE 11(3).4bra

Minden jatszma utan a csapatok térfelet cserélnek, kivétel a donté 7.1
jatszma.

Ha a dontd jatszmaban a vezetd csapat eléri a 8. pontot, a csapatok 6.3.2, 7.4.1
azonnal térfelet cserélnek, a jatékosok allasrendje azonos (a 8. pont 25.2.2.5
utani helyzetnek megfeleld) marad.

Ha a térfélcserét nem hajtottak végre amikor egy csapat elérte a 8.

pontot, akkor kell azt végrehajtani, amikor a tévedést észrevették. A

térfélcsere soran az eredményt meg kell érizni.

Q)

b5

/’T
|
(
.

A
f
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19.
19.1
19.1.1

19.1.2.

19.1.3.

19.2

19.3
19.3.1
19.3.1.1
19.3.1.2

19.3.1.3

19.3.1.4

HATODIK FEJEZET
A LIBERO JATEKOS

A LIBERO JATEKOS

A LIBERO JATEKOS KIJELOLESE

Minden csapatnak lehetésége van a jegyzdékdnyvben rogzitett
jatékosok kozul két (2) specialis védekez6 jatékost (Libero) kijeldini.
A Libero jatékos(oka)t a mérkdzés el6tt a jegyz6kdnyvben az e célra

szolgald kuldn sor(ok)ba be kell irni.

A palyan lévd Libero jatékos az aktiv Libero. A rendelkezésre allo
masik Libero jatékos a masodik Libero.

Egyidejlileg csak egy Libero lehet a palyan csapatonkeént.

A FELSZERELES
A Libero jatékosok olyan egyenruhat (vagy Ujra kijel6lt Libero esetén
kell

csapattarsakétol

uralkoddé szine a
A Libero

egyenruhaja a csapat tobbi tagjahoz hasonl6an szamozott legyen.

mellényt) viseljenek, amelynek

egyértelmien eltéré. jatékosok

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zoéna
Bajnoksagokon az ujra kijelolt Libero lehetdéség szerint az
eredeti Liberoval azonos mintazatu és szinii mezt kell viseljen,

de sajat szaméat megtartja.

A LIBERO JATEKOST ERINTO KULONLEGES SZABALYOK
Jatékhelyzetek:

A Libero barmely hatsé sorkoételes jatékost helyettesithet.

A Libero csak hats6 sorkoteles jatékosként jatszhat és nem hajthat
végre a jatéktéren belll (pélya és kifutd) befejezett tamadoé érintést,
ha az érintés pillanataban a labda telies terjedelmével a héld
szintszalagja felett van.

A Libero nem nyithat, nem sancolhat és sanckisérletben sem vehet
részt.
Amikor a Libero a sajat tamaddé zonajabdl (vagy annak
meghosszabbitasdbdl) kosarérintéssel jatssza meg a labdat, ezutan

kozvetlenll egyetlen jatékos sem hajthat végre befejezett tAmado

41.1

5.2.2,,
25.2.1.1,,
26.2.1.1

4.3

7.4.1.2
13.2.2,13.2.3
13.35

12.4.1

14.6.2, 11(12).
1.4.1.,13.3.6,
23.3.2.3 d,e,
1b.abra
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19.3.2
19.3.2.1

19.3.2.2

19.3.2.3

19.3.2.4

19.3.2.5

19.3.2.6

19.3.2.7

19.3.2.8

19.3.2.9

érintést, ha teljes terjedelmével a labda a tamado érintés pillanataban a
halé szintjénél magasabban volt. Ha viszont a Libero a sajat tAmadod
zonajan vagy annak meghosszabbitasan kivulrél jatszotta meg a labdat
kosérérintéssel, akkor a labdan szabadon hajthaté végre tamado érintés.
Libero helyettesitések

A Libero jatékos altal végrehajtott helyettesitések nem szamitanak a
csapat szabdlyos cseréi kozé.

Szamuk nincs korlatozva, de két Libero helyettesités kdzott legalabb
egy befejezett labdamenet kell legyen (kivéve ha a Libero biintetés
miatt forog a 4-es helyre vagy az aktiv Libero jatékra alkalmatlanna
vélik és ezért a labdamenetet meg kell szakitani).

A Libero altal helyettesitett jatékos barmely Liberot helyettesitheti és
barmelyik Libero helyettesitheti. Az aktiv Libero jatékos csak azzal a
jatékossal helyettesithetd, akinek a helyén a péalyan volt, vagy a
mésodik Liberoval.

A jatszma megkezdése el6tt a Libero csak azutan léphet palyara,
miutan a Il. jatékvezetd ellenérizte az allasrendet és engedélyezte a
Libero helyettesitést.

Egyéb Libero helyettesités csak akkor hajthaté végre, amikor a
labda jatékon kivll van és a nyitasra jelt ado jatékvezetdi sip elétt:
Ha a Libero helyettesités a nyitasra jelt ado jatékvezetdi sipjel utan, de
meég a nyitd érintés elbtt lett végrehajtva, akkor azt nem kell elutasitani,
de a jatékkapitdnyt a labdamenet utén tajékoztatni kell arrél, hogy ez
nem megengedett eljaras, és ismétlédés esetén jatékkésleltetéseért
szankcionalva lesz.

Minden tovabbi késedelmesen végrehajtott Libero helyettesités esetén
a jaték azonnal megszakitandd és jatékkésleltetés szankciot kell
kiszabni. A kodvetkez6 nyitast végrehajtd csapatot a jatékkésleltetés
szankcio eredménye hatarozza meg.

A Libero és a helyettesitett jatékos a “Libero helyettesitési zonaban”
léphet a palyéra, illetve hagyhatja azt el

Minden Libero helyettesités kerlljon rogzitésre a Libero
helyettesitési (Grlapon (ha a mérkézésen hasznaljak) vagy az
elektronikus jegyz6kdnyvben.

Szabalytalan Libero helyettesitésnek mindsliinek az alabbiak
(tobbek kozott)

6.1.3, 155

7.3.2,12.1

8.2,12.3

12.3,12.4
9. abra

16.2, 9.4bra

1.4.4.,

1.b. &bra
26.2.2.1
26.2.2.2
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19.4
194.1

19.4.2
19.4.2.1

19.4.2.2

- két Libero helyettesités kozott nem volt egy befejezett
labdamenet

- a Libero jatékost nem a masodik Libero vagy az a jatékos
helyettesitette, akit korabban Libero helyettesitett

Egy szabdlytalan Libero helyettesitést a szabdlytalan cserével

azonos modon kell kezelni:

- ha a szabalytalan Libero helyettesitést a kdvetkez6 labdamenet
megkezdése el6tt észreveszik, akkor a jatékvezetbk azt
korrigaljak és a csapat jatékkésleltetésért szankcionalando

- ha a szabalytalan Libero helyettesitést a nyitast kdvetéen veszik
észre, akkor a kévetkezmények ugyanazok, mint a szabalytalan

csere esetén

LIBERO JATEKOS UJRA KIJELOLESE
A Libero jatékos jatékra alkalmatlanna valik, ha megseéril,

megbetegszik, kiallitjdk vagy kizarjak a jatékbal.

A Libero jatékost az edz6, vagy hianyaban a jatékkapitany, barmely
okbdl jatékra alkalmatlanna nyilvanithatja.

Csapat egy Liberoval

Ha egy csapatnak csak egy Libero all rendelkezésére a
19.4.1.szabdly szerint, vagy csak egy Libero kerll a jegyz6kdnyvbe
bejegyzésre, és ezt a Libero jatékra alkalmatlanna valik vagy 6t
jatékra alkalmatlanna nyilvanitiak, az edz6 (hidanyaban a
jatékkapitany) a mérkézés hatralévé részére kijeldlhet Uj Liberonak
barmely, az Ujra kijeldlés pillanatdban palyan nem lévé jatékost

(kivéve a Libero éaltal helyettesitett jatékost).

Ha az aktiv Libero jatékos valik jatékra alkalmatlanna, helyettesitheti
az a jatékos, akit 8 helyettesitett, vagy azonnal és kozvetlenll a
palyan helyettesitheti az Gjra-kijeldlt Libero jatékos. Ugyanakkor az
Ujra-kijeloléssel helyettesitett Libero jatékos nem térhet vissza a
mérk&zés hatralévd részében.

Ha pélyan kivili Liberot nyilvanitanak jatékra alkalmatlanna, helyette
is lehet Ujra-kijeldlni Liberot. A jatékra alkalmatlannd nyilvanitott

Libero jatékos nem térhet vissza a mérkézés hatralévé részében.

6.1.3

15.9

15.9

9.abra

15.9

21.3.2,21.3.3,

9.4bra

5.1.21,52.1

19.4,194.1
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19.4.2.3

19.4.2.4

19.4.2.5

19.4.2.6

19.4.3
19.43.1

195
195.1

Az edzd vagy hianyaban a jatékkapitany az Ujra kijelolést jelezze a
II. jatékvezetének.

Ha egy Ujra-kijeldlt Libero jatékra alkalmatlanna valik vagy 6t jatékra
alkalmatlanna nyilvanitjak, tovabbi Gjra-kijel6lések megengedettek.
Ha az edz6 kéri, hogy a csapatkapitany legyen az ujra kijeldlt
Libero, ez megengedett, de ez esetben a csapatkapitanynak le kell
mondania tisztségérdl és jogairol.

Az Ujra kijelolt Libero szamat a jegyz6kdényv Megjegyzés rovatdba
és a Libero helyettesitési Urlapra (vagy az elektronikus

jegyz6kényvbe, ha a mérkézésen hasznaljak) be kell jegyezni.

Csapat két Liberoval

Ha egy csapat két Liberot jegyzett be a jegyz6kdnyvbe, de egyikik
jatékra alkalmatlanna valik, a csapatnak joga van egy Liberoval
tovabb jatszani.

Ujra kijelolés nem megengedett, mindaddig, amig a rendelkezésre

all6é Libero jatékra alkalmas.

OSSZEGZES

Ha a Libero jatékost Kidllitassal vagy Kizarassal szankcionaljak,
kozvetlenll helyettesithet6 a csapat méasodik Liberojaval.
Amennyiben a csapatnak csak egy Libero all rendelkezésére, a

csapat jogosult Liberot Ujra-kijeldlni.

51.21,521

194.1

5.1.2,19.4.1,

25.2.2.7,
26.2.2.1

41.1,19.1.1

19.4

19.4, 21.3.2,
21.3.3
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20.
20.1

20.1.1

20.1.2

20.1.3

20.2

20.2.1

20.2.2

21.
21.1

HETEDIK FEJEZET
A RESZTVEVOK MAGATARTASA

A MAGATARTASI KOVETELMENYEK
A SPORTSZERU MAGATARTAS

A résztvevOknek ismerniik és koévetniik kell a "Hivatalos
uléroplabda jatékszabalyokat".

A résztvevbknek a jatékvezetSk dontéseit sportszerien, vita nélkdl
kell elfogadniuk.

Kétség esetén csak a jatékkapitany utjan kérhetnek magyarazatot.
A résztvevék keriljék az olyan cselekedetet vagy magatartast,
amely alkalmas arra, hogy befolyasolja a jatékvezetdket, vagy arra,

hogy elrejtse sajat csapatuk hibajat.

A SPORTSZERU JATEK (FAIR PLAY)

A résztvevbknek nemcsak a jatékvezetbkkel kell tisztelettel és ud-
variasan viselkedniuk a fair play szellemében, hanem a vezetdkkel,
az ellenfelekkel, a sajat csapattagukkal és a k6zonséggel is.

Mérkdzés alatt a csapattagok kommunikalhatnak egymassal.

A SPORTSZERUTLEN VISELKEDES ES SZANKCIOI

KISEBB SPORTSZERUTLENSEGEK

A kisebb sportszeritlenségek nem szankcionalandok. Annak
megelézése, hogy egy csapat elérje a szankcionalandé szintet az I.
jatékvezetd feladata.

Ez két fokozatban torténhet:

1. a jatékkapitanyon keresztil szobeli figyelmeztetés

2. sérga lap felmutatdsa az érintett csapattag(ok)nak. Ez egy
formalis figyelmeztetés, amely nem minésil szankciénak, de jelzi,
hogy a csapattag (és rajta keresztil a csapat) elérte a mérkézésen
a szankcionalando szintet. A jegyz6kdnyvben rogzitésre kerul, de

nincs kodzvetlen kovetkezménye

5121

5.2.3.4

5.1.2,21.3

9.4bra
11.(6a) abra
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21.2

21.2.1

21.2.2

21.2.3

21.3

21.3.1

21.3.2
21321

21.3.2.2

21.3.2.3

21.3.3
21.33.1

SZANKCIONALANDO SPORTSZERUTLEN VISELKEDES

Egy csapattagnak a hivatalos személyekkel, ellenfelekkel,
jatékostarsakkal, néz6kkel szemben elkdvetett helytelen vi-
selkedése, sulyossaganak megfeleléen, harom kategdriaba van
osztva.

Durva viselkedés: a j6 modor, vagy az erkolcsi elvekkel szembeni
megnyilvanulas.

Tamadod viselkedés: becsmérld, vagy sértegeté szavak vagy
taglejtések, vagy barmilyen megvetést kifejezd megnyilvanulas.
Megtamadéas: fizikai megtamadas, agressziv, vagy fenyeget6
viselkedés.

SZANKCIOK FOKOZATAI
A helytelen viselkedés sulyossagatol figgéen az elsé jatékvezetd
megitélése szerint a kdvetkezd szankciokat kell alkalmazni és a

jegyz6konyvben rogziteni: bintetés, kiallitas vagy kizaras

Blntetés
Barmely csapattag elsé durva viselkedésének kdvetkezményeként

az ellenfél pontot kap és nyit.

Kiallitas

A Kkiallitott csapattag a jatszma hatralévé részében nem jatszhat —
amennyiben a pélyan volt, szabdalyos cserével azonnal le kell
cserélni — és a bulntetd-tertleten kell Uljén minden mas
kovetkezmény nélkl.

A Kkiallitott edz6 elvesziti a jatszma hatralévé részére azt a jogat,
hogy a jatékba avatkozhasson és a blntet6- tertleten kell Gljon.
Egy csapattag elsé tamadd viselkedését kidllitassal kell
szankcionalni, minden mas kdvetkezmény nélkil.

Ugyanazon csapattag masodik durva viselkedését a mérk&zésen

kiallitdssal kell szankcionalni, minden mas kdvetkezmény nélkdl.

Kizaréas
A kizardssal blntetett csapattag — amennyiben a palyan volt,

szabalyos cserével azonnal le kell cserélni — a mérk6zés hatralévd

41.1

9.4bra
21.2,
25.2.2.6

11(6b). abra
41.1,21.2.1

11(7). abra
1.4.6,4.1.1,
5.2.1,5.3.2.
1a, 1b.&bra

4.1.1,
21.2.2.
4.1.1,
21.2.1

11(8).abra
4.1.1,

la.abra
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21.3.3.2

21.3.3.3

21.334

21.4

214.1

21.4.2

21.4.3

21.5

21.6

idejére el kell hagyja a telies Versenyterlletet minden mas
kovetkezmény nélkil.

Az els6 fizikai tamadast vagy arra utald fenyegetd viselkedést
kizarassal kell szankcionalni, minden méas koévetkezmény nélkil.
Ugyanazon csapattag ismétlédd tamadéd viselkedését a mérkézésen
kizarassal kell szankcionalni, minden mas kdvetkezmeény nélkal.
Ugyanazon csapattag harmadik durva viselkedését a mérkézésen
kizarassal kell szankcionalni, minden méas kévetkezmény nélkil.
SZANKCIOINAK

A SPORTSZERUTLEN VISELKEDES

ALKALMAZASA

Minden sportszeriitlen viselkedésért kiszabott szankcié egyéni, az
egeész mérkbzésre érvényes és a jegyzdkdnyvben régzitendd.

Ha a mérk6zésen ugyanaz a csapattag ismételten sportszerdtlendl
viselkedik, a szankciokat progressziven kell alkalmazni (minden
tovabbi szankcié a megel6zénél sulyosabb kell legyen).

A tamadd viselkedés, vagy megtdmadas miatti kiallitst, illetve

kizarast nem kell mas szankcié megel6zze.

SPORTSZERUTLENSEG JATSZMA ELOTT ES JATSZMAK
KOZOTT

Barmely, a jatszma el6tt vagy a jatszmak kozotti sportszeritlen
viselkedést a 21.3. szabalynak megfeleléen kell szankcionalni, és a

kovetkez6 jatszmara kell alkalmazni.

A SPORTSZERUTLEN VISELKEDES OSSZEFOGLALASA,
SZANKCIO SORAN ALKALMAZANDO KARTYAK

Figyelmeztetés: nem szankci6 — 1.fokozat: szobeli figyelmeztetés
2.fokozat: sarga kartya

Biintetés: szankcio — piros kartya

Kiallitas: szankcid — sarga és piros kartya egyltt egy kézben

Kizaras: szankcié — sarga és piros kartya kulon kézben

21.2.3

4.1.1,
21.2.2
4.1.1,
21.2.1

21.3,
25.2.2.6
4.1.1, 21.2,
21.3, 9.4bra

21.2.,21.3

18.1, 21.2,
21.3

11(6a,6b,7,8).

abra

21.1

2131
21.3.2
21.3.3

48



Il. RESZ

A JATEKVEZETOK,

FELADATAIK ES

A HIVATALOS KARJELEK
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22.
22.1

22.2

22.2.1
22.2.1.1

22.2.1.2

22.2.2

22.2.3

22.2.3.1

22.2.3.2

NYOLCADIK FEJEZET

JATEKVEZETOK

A JATEKVEZETO TESTULET ES ELJARASOK

OSSZETETEL

Egy mérkézés levezetéséhez a jatékvezetd testulet az alabbi

személyekbdl all:

- az elsd jatékvezet6,

- a masodik jatékvezetd,

- a jegyz6konyvvezetd

- négy (két) vonalbiré.

23
24
25
27

Elhelyezkedéslket a palyan a 10. szamu abra mutatja.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zéna 26

Bajnoksagokon segéd jegyzékonyvvezetd  alkalmazasa

kotelezo.

ELJARASOK

Csak az els6 és a masodik jatékvezet6 sipolhat a mérkézés alatt: 6.1.3,12.3

Az elsb jatékvezetd ad jelt a nyitasra, amellyel a labdamenet

elkezdddik.

Az els és a masodik jatékvezets jelzi a labdamenet végét, feltéve,

hogy biztosak abban, hogy szabalytalansag tortént és azonositottak

annak természetét.

Amikor a labda jatékon kivil van, sippal jelzik a jatékmegszakitas 5.1.2, 8.2

engedélyezését, vagy az erre iranyuld kérés elutasitasat.

Miutan a jatékvezet6 sippal jelezte a labdamenet befejezédését, a 22.2.1.2, 28.1.

hivatalos karjelekkel azonnal meg kell mutatnia:

Ha a hibat az els6 jatékvezets jelezte sippal, akkor jelzi:

a) a nyitasra kdvetkez6 csapatot.

b) a hiba természetét,

¢ ) a hibat elkdvetd jatékost, (ha szlikséges)

12.2.2
11(2). 4bra

A Il. jatékvezeté megismétli az els6 jatékvezetd karjelsorozatat.

Ha a hibat a masodik jatékvezetd jelezte sippal, akkor jelzi:

a) a hiba természetét,

b ) a hibat elkdvetd jatékost, (ha sziikséges)

c) a nyitasra

megismételve.

jogosult csapatot,

az

jatékvezetd karjelét 12.2.2

50



sem hibat elkdvetd jatékost, csak a nyitasra kdvetkezé csapatot.
22.2.3.3 Hatso sorkoteles jatékos, vagy Libero tamado érintési hibait mindkét 12.2.2.,
jatékvezetd jelzi a 22.2.3.1 és a 22.2.3.2. pontnak megfeleléen 13.3.3,, 13.3.5,
19.3.1.2,,
23.3.2.3d,e,
11 (21)
22.2.34  Kettbs hiba esetén mindkét jatékvezet6 jelzi:
a) a hiba természetét, 17.3, 11 (23)
b ) a hibat elkdvetd jatékost, (ha szlikséges)

) a nyitasra kdvetkez® csapatot az els6 jatékvezetd dontése alapjan.  12.2.2, 11(2)

23. ELSO JATEKVEZETO

23.1 HELYE
Az elsé jatékvezetd feladatat a haldnak a jegyz6kdnyvvezetdvel 1a, 1b. és 10.
szemkozti végénél allva végzi. abrak

23.2 HATASKORE

23.2.1 Az els6 jatékvezetdé vezeti a mérkézést a kezdetétél a végéig. 4.1.1, 6.3

Felugyeletet gyakorol a jatékvezetd testulet minden tagja és a
csapattagok felett.

A mérk6zés alatt az elsd jatékvezetd dontései véglegesek. Joga van
a testulet tobbi tagjanak dontéseit felulbiralni, ha megallapitja, hogy
azok tévedtek. Az els6 jatékvezetd le is cserélheti 6ket, ha nem
teljesitik helyesen feladataikat.

23.2.2 Az els6 jatékvezetd ellenérzi a labdaszed®k, a palyatoribk és a 3.3
gyorstérlék munkajat is.

23.2.3 Az els6 jatékvezetd barmilyen kérdésben donthet a jatékkal
kapcsolatban, beleértve azokat is, amelyekrél a jatékszabaly nem
rendelkezik.

23.2.4 Az els6 jatékvezetd nem engedhet semmilyen vitat dontéseivel 20.1.2
kapcsolatban.

Ugyanakkor a jatékkapitany kérésére felvilagositast kell adnia an- 5.1.2.1.
nak a szabalynak alkalmazasarol, melyre alapozta déntését.

Ha a jatékkapitany nem ért egyet az elsé jatékvezeté magyarazata- 5.1.2.1.
val és tiltakozni kivan a dontés ellen, azonnal jeleznie kell, hogy 5.1.3.2

fenntartja jogat a mérkézés végén tiltakozas bejegyzésére. Az els6 25.2.3.2
jatékvezet6nek ezt engedélyeznie kell.

23.2.5 Az elsé jatékvezets felelds arrdl donteni a mérkdzés el6tt és alatt, 1.fejezet
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23.3
23.3.1
23.3.1.1

23.3.1.2
23.3.1.3

23.3.2

23.3.2.1
23.3.2.2
23.3.2.3

23.3.3

hogy a jatékterllet és a feltételek megfelelnek-e az el6irt

kovetelményeknek.

FELADATAI
A mérkdzés elbtt az elsf jatékvezetd:

ellen6rzi a jatékterulet allapotat, a labdat és a tobbi felszerelést,

elvégzi a sorshuzast a csapatkapitanyokkal,

ellendrzi a csapatok bemelegitését.

A mérkdzeés alatt az elsé jatékvezetd jogosult:

A csapatoknak figyelmeztetést adni

A sportszer(tlenséget és a jatékkésleltetést buntetni,

Donteni:

a.) a nyitojatékos hibairdl, a nyitdé csapat allasrendi hibairdl, beleértve a
takarast is,

b.) a labdamegjatszasi hibakrol, beleértve az emelkedésrol

c.) a hal6 feletti és a hibas haldérintésekrél, elsésorban tamado
csapat oldalan,

d.) a hatsé sor koteles jatékosok vagy a Libero tdmadd érintés

hibairal,

e.) ha befejezett tamadd érintést hajt végre egy jatékos a halo feletti
magassagban egy olyan labdan, amelyet a Libero a sajat tamado
z6najabol kosarérintéssel adott fel

f.) a halo alatt teljes terjedelmével athaladé labdardl

g.) a hatsé sor koteles jatékosok altal végrehajtott befejezett sanc
vagy a Libero sanckisérlete hibai,

A mérkbzés végén ellendrzi és alairja a jegyzokonyvet.

23.3.1.1

1.fejezet,
23.2.5
7.1

7.2

21.1
16.2,21.2

75,124,125,
12.7.1, 4.8bra
9.3,11 (16, 17)
11.3.1.,11.4.1,
11.4.4, 11(20)
13.3.3, 13.3.5,
24.3.2.4,
8.abra, 11 (21)
14.1., 1336
24.3.2.4,

11 (21)

8.4.5,
24.3.2.7.,
5a.abra, 11(22)
14.6.2.,14.6.6
11 (12)

24.3.3,
25.2.3.3
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24
24.1

24.2

24.2.1

24.2.2

24.2.3
24.2.4

24.2.5

24.2.6

24.2.7

24.2.8

24.2.9

24.2.10

MASODIK JATEKVEZETO
HELYE

A masodik jatékvezetd feladatat az els6 jatékvezetbvel szemben, a

halétarto oszlop kézelében allva, a palyan kivul latja el.

HATASKORE

A masodik jatékvezetd az elsd jatékvezetd segitdje, de sajat
hataskorrel rendelkezik.

Ha az elsé jatékvezet6 alkalmatlanna valik a mérkbzés vezetésenek
folytatasara, a masodik jatékvezetd helyettesiti.

A masodik jatékvezetdnek jogaban all sipolas nélkdl jelezni a
hataskorén kivuli hibakat, de nem szabad e kérdésekben az els6
jatékvezetbvel szemben sajat véleményéhez ragaszkodnia.

A masodik jatékvezetd ellendrzi a jegyz6kdnyvvezetd(k) munkajat.

A masodik jatékvezetd ellenérzi a padon Uul6 csapattagok
viselkedését, jelenti az els6 jatékvezetbnek az ott elkdvetett
sportszeritlenségeket.

A masodik jatékvezetd ellenérzi a bemelegité tertleten 1€v6 jatékosokat.
A masodik jatékvezetd engedélyezi a jatékmegszakitasokat,
ellendrzi idétartamukat és elutasitja a megalapozatlan kéréseket.

A masodik jatékvezet6 ellenérzi a csapatok altal felhasznalt
pihendidék és jatékoscserék szamat és jelzi a 2. pihendidd, valamint
az 5. és 6. cserét az elsd jatékvezetbnek és az érintett edzdnek.

Egy jatékos megsérilése esetén a masodik jatékvezeté engedélyezi a
kivételes jatékoscserét, vagy egy 3 perces felépdlési id6t.

A masodik jatékvezetd ellenérzi a jatékpalya talajanak allapotat,
els6sorban az elsé zonaban. A mérkbézés alatt a labdak
szabalyossagat is ellenérzi.

A masodik jatékvezetd ellenérzi a blntet6 teruleten lévo
csapattagokat és jelenti az els6 jatékvezetének az ott elkdvetett
sportszeritlenségeket.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zdéna
Bajnoksagokon a 24.2.5 és 24.2.10. alatti feladatokat a tartalék

jatékvezeto latja el.

1a, 1b. és 10.

abrak

24.3

24.3

25.2.,26.2
42.1

4.2.3

15, 15.11,

25.2.2.3

15.1,25.2.2.3

15.7,17.1.2

1.2.1, 3.

1.4.6,21.3.2
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24.3

24.3.1

24.3.2

24.3.2.1

24.3.2.2

24.3.2.3

24.3.2.4

24.3.2.5

24.3.2.6

24.3.2.7

24.3.2.8
24.3.3

25
25.1

25.2

FELADATAI

Minden jatszma el6tt, valamint térfélcserekor a donté jatszmaban,
tovabba ha barmikor szikséges, ellenérzi, hogy a jatékosok
tényleges allasrendje a jatékmezén egyezik-e az allasrendi lapon
szereplbvel.

A mérkdzés kdzben a masodik jatékvezetd dont, sipol és karjellel
jelzi a kovetkezd hibakat:

az ellenmezoére és ellentérbe torténd hatolast a hald alatt,

a fogadd csapat allasrendi hibait,

ha, els6dlegesen a sancol6 oldalon, barmely jatékos megérinti
a halét, vagy a sajat oldalan az antennat, és ez hibanak
minésul,

a hatso sor koteles jatékosok altal végrehaijtott befejezett sanc vagy
a Libero sanckisérlete hibai, illetve a hatsé sor koteles jatékosok

vagy a Libero tamado érintés hibairdl

a labdanak kulsé targgyal vald érintkezését,

ha a labda a palya talajat érinti és az els6 jatékvezeté nincs olyan
helyzetben, hogy lathassa az érintkezést,

a halét az athaladasi téren részben vagy teliesen kivil keresztezben az
ellentérfél felé repuld, vagy az antennat az 6 oldalan érinté labdat,

az emelkedést, els6sorban a sancold jatékosoknal.

A mérkbzés végén ellendrzi és alairja a jegyzokonyvet.

JEGYZOKONYVVEZETO
HELYE
A jegyz6konyvvezetd az els6 jatékvezetbvel szemben a jegyz6-

konyvvezet6i asztalnal Ulve latja el feladatait.

FELADATAI

A szabalyok szerint vezeti a jegyz6konyvet a masodik
jatékvezetdvel egyiuttmikddve.

Cseng6t vagy mas hangjelzé eszkdzt hasznal arra, hogy feladatai
alapjan jelezzen a jatékvezetdk felé, vagy szabalytalansagra hivja

fel a figyelmet.

5.2.3.1, 7.3.2,
7.3.5,18.2.2

1.3.3,11.2,,
5.abra, 11(22).
7.5., 4.4bra
11(13).
11.3.1

13.3.3, 14.6.2,
14.6.6.,
23.3.2.3d,e,g,
11 (12, 21)
8.4.2,8.4.3,
11(15)

8.3

8.4.3.8.4.4
5.abra. 11(15)
9.35,94.1
23.3.3,
25.2.3.3

1a, 1b. és 10.

abrak
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25.2.1
25.2.1.1

25.2.1.2

25.2.2

25.2.2.1

25.2.2.2

25.2.2.3

25.2.2.4

25.2.2.5

25.2.2.6

25.2.2.7

25.2.2.8

25.2.3

25.2.3.1
25.2.3.2

25.2.3.3

26
26.1

rogziti a mérkbzés és a csapat adatait a kotelezb elbirasok szerint,

megszerzi a csapatkapitanyok és az edzdok alairasat,

az allasrendi laprdl beirja a kezdd csapat allasrendeket.
Ha nem kapja meg id6ben az allasrendi lapokat, ezt jelzi a masodik

jatékvezetének.

A mérkdzeés alatt a jegyz6konyvvezeté:
beirja az elért pontokat,

mindegyik csapat nyitasrendjét ellenérzi és a hibat a
jatékvezetbknek azonnal jelzi a nyitéeérintés utan,

jogosult a jatékoscsere kérést elfogadni és jelz6csengdvel jelezni,
ellendrizni szamukat, rogziti jatékoscseréket és felhasznalt pihend
id6ket tajékoztatva a Il. jatékvezetét,

jelzi a jatékvezetdknek, ha szabalytalan jatékmegszakitast kérnek,
bejelenti a jatékvezetdknek a jatszmak végét, valamint a dontd
jatszmaban a 8. pont elérését,

bejegyzi a kisebb sportszerltlenségért adott figyelmeztetést, a
szankciokat és megalapozatlan kéréseket.

bejegyez minden a masodik

egyéb eseményt jatékvezetd

Utmutatasa alapjan, pl. kivételes csere, felépulési idé,
meghosszabbitott jatékmegszakitasok, kiilsé beavatkozas, stb.

ellendrzi a jatszmak kozotti szineteket

A mérkbzés végén a jegyzdkonyvvezeto:

beirja a végeredményt,

tiltakozas esetén, az elsé jatékvezetd engedélyével vagy beirja,
vagy engedi, hogy a csapatkapitany beirja a jegyzdékényvbe a
megallapitast az esetrél, amely miatt tiltakoztak,

miutan & maga alairta a

jegyz6kényvet, megszerzi a

csapatkapitanyok alairasat, majd a jatékvezetokét.

SEGED JEGYZOKONYVVEZETO
HELYE
A segéd

jegyz6konyvvezetd a jegyzOkonyvvezet6d mellett a

jegyz6koényvvezetdi asztalnal lGlve latja el feladatait.

4.1,5.1.1,
5.2.2,,7.3.2
19.1.2,,
19.4.2.6
5.2.38.1.,7.3.2
5.2.3.1

6.1
12.2

15.1,154.1,
15.10.3c,
24.2.6,24.2.7
15.11
6.2,15.4.1,
18.2.2,
15.11.3., 16.2,
21.3
15.7,17.1.2,
17.2,17.3
194

18.1

6.3
5.1.2.1,
5.1.3.2,23.24

5.1.3.1,23.3.3,

24.3.3

22.1., 1a, 1b.
10. abra,
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26.2

26.2.1
26.2.1.1
26.2.1.2

26.2.2

26.2.2.1
26.2.2.2
26.2.2.3
26.2.2.4
25.2.2.5
25.2.2.6

26.2.3
26.2.3.1
26.2.3.2

27
27.1

FELADATAI

ROgziti a Libero helyettesitéseket.

Segiti a jegyzdékodnyvvezetd adminisztracios munkajat.

Amennyiben a jegyz6konyvvezeté nem tudja folytatni munkajat, a

segéd jegyz8konyvvezetd helyettesiti.

A mérkdzés és jatszma elétt a jegyz6kdnyvvezetd:

elékésziti a Libero ellenérz6 lapot,

el6késziti a tartalék jegyzékodnyvet.

A mérkbzés alatt a segéd jegyzékonyvvezetd:

rogziti a Libero helyettesitéseket,

19.3

19.3.1.1,19.4

jelz6csengdvel jelzi a jatékvezetdknek a Libero helyettesitések hibait, 19.3.2.

jelzi a Technikai Pihen6iddk kezdetét és véget,

kezeli a kézi eredményjelzét a jegyz6konyvvezetbi asztalon,

ellendrzi, hogy az eredményjelzék egyeznek-e,

ha szlkséges, aktualizalja a tartalék jegyz6konyvet és atadja a

jegyz6koényvvezetdnek.

A mérkdzés végeén a segéd jegyzdkodnyvvezetd:

alairja a Libero ellen6rzési lapot és atadja ellenbrzésre,

alairja a jegyz6konyvet.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zoéna

Bajnoksagokon elektronikus jegyzékonyv hasznalata esetén a

segéd jegyz6konyvvezetd

egylttmiikodik a

jegyzékonyvvezetdvel a jatékos cserék kozlésében és a Libero

helyettesitések ellenérzésében.

VONALBIROK
HELYUK

1541

25221
25211

Ha csak két vonalbirdé mikodik, 6k a jatékvezetok jobb kezéhez 1a, 1b. és 10.

legkdzelebbi sarokban allnak atlésan, a saroktdl 1-2 méternyire.

Mindegyikik sajat oldalan az alap- és az oldalvonalat ellenérzi.

A WPV Vilag- és Hivatalos versenyein, valamint a Zéna

Bajnoksagokon négy vonalbiré koételezd.

abrak

A kifutéban 1-3 m tavolsagra allnak a jatékpalya mindegyik 10.abra

sarkatél, annak a vonalnak képzeletbeli meghosszabbitasaban,

amelyet ellenériznek.
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27.2

27.2.1

27.2.1.1

27.2.1.2

27.2.1.3

27.21.4

27.2.1.5

27.2.1.6

27.2.1.7

27.2.2

28.
28.1.

28.2

FELADATUK
A vonalbirdk feladatukat zaszlokkal (40 x 40 cm) teljesitik, jelezve:

hogy a labda "bent", vagy "kint" volt , haaz avonalaikhoz kdzel esik le,

ha a "kint" labdat a fogadd csapat el6zdleg érintette.

ha a labda érintette az antennat, a labda a nyitast és a csapat
harmadik érintését kdvetéen a haldé sikjat a szabalyos athaladasi
téren kivul keresztezte, stb.

ha a nyitas pillanataban barmely jatékos (kivéve a nyitd jatékost)
kilép a jatékpalyarol.

ha a nyité jatékos Ulepe elemelkedik a talajtol

ha a vonalbir6é oldalan egy jatékos megeérinti az antenna felsé 80
cm-ét a labda megjatszasa kozben, vagy ha a jatékos ezzel
befolyasolja a jatékot

ha az ellentérfél felé repulé labda a halét az athaladasi téren kivdl
keresztezi, vagy az antennat megérinti.

Az els6 jatékvezets kérésére a vonalbird a jelzését meg kell ismételje.

A HIVATALOS JELZESEK

A JATEKVEZETOK KARJELEI

A jatékvezet6k a hivatalos karjellel kell jelezzék vagy a lefujt hiba
természetét, vagy az engedélyezett jatékmegszakitas okat. A
karjelet egy pillanatig ki kell tartani, és ha azt egy kézzel kell jelezni,
akkor azt a kart kell a jelhez felhasznalni, amely a hibat elkdvetd,

vagy a kérést jelz6 csapat oldalan van.

A VONALBIROK ZASZLOJELEI
A vonalbiréknak a hivatalos zaszldjelzéssel kell

elkovetett hiba természetét és a zaszlGjelet egy pillanatig ki kell

mutatniuk az

tartaniuk.

12.4bra

8.3., 8.4.
12(1,2).abra
8.4, 12(3).abra
8.4.3.,8.4.4
10.1.1. 5.abra,
12.(4)
74.,12.4.3.
12(4).abra
12.4.3
12.4.3.,

12(4).abra
11.3.1,11.4.4,
3.abra, 12.(4)

10.1.1., 5.4bra,
12.(4)

11. abra

12. abra
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2.abra 1.1,1.3,1.3.3,1

62




1.35m

"""" 6m
0.80m i o
kabel
] f e— T
/ 0 O
kotel N 7 1.15m
[ férfiak =
I b
7/ 1.05m a
% nék
i () ) ) O T Y I T ) e o S
i - ¥, Dt %
| 6.50-7m i
_____ 0s0-tm VL N tengely
0.01m
) szintszalag
kabel
oldalszalag
kotél

0.05m

3.abra 2,2.1.6,2.2,2.3, 2.4, 2.5.1, 11.3.1, 11.3.2, 27.2.1.6. szabaly
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A JATEKOSOK ALLASRENDJE

A példa : az allasrend meghatarozasa egy elso sor koteles
es a megfelelo hatso sor koteles jatekos kozott

[ 7/ 7/ 7/

hatsé sor koteles

elsd sor koteles elsd sor koteles e elsd sor koteles
jatékos hatso sor kiteles | jtékos hatso sor kdteles | Jatekos jtékos
jatékos jatekos
f ') I |
T I/ T F 2 / T ! /
szabalyos szabalytalan szabalytalan

B példa: az allasrend meghatdrozasa ket,
egy sorban levo jatekos kozott

5 ‘@ K
K J J
4—5 > : >
& c@
~ B szabalyos \-\4 B szabalytalan

J
47
7N d
i/ | Qi J
B » 7 i
szabalytalan 2 : B

‘r szabalyos

|

-

K = Kozépso jatekos
J = jobb oldali jatékos
B = bal oldali jatekos

4.4bra 7.4,7.4.3,7.5, 23.3.2.3a, 24.3.2.2. szabaly
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A HALO FOGGOLEGES SIKJA FELETT AZ ELLENTERFEL
FELE ATHALADO LABDA

» o

Szabélytalan athaladasi Szabalyos athaladasi ter O O

|

|

|

|

|
(antennan kivuli) ter | Szabalytalan athaladési

|

|

|

|

|

|
|
|
|
|
|
|
|
| (antennan kiviili) ter
|

|

|

O

o . o
B

1§

Szabalytalan athaladasi
(halo alatti) ter

:( = Szabalytalan
O  =Szabélyos

5a. abra 2.4,8.4.3,8.44,84.5,10.1.1,10.1.3,
24.3.2.7, 27.2.1.3, 27.2.1.7. szabaly
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Hibas

x

A HALO FUGGOLEGES SIKJA FELETT AZ ELLENFEL
KIFUTOJA FELE ATHALADO LABDA

Szabalyos

@)
O

5b. abra 10.1.2, 10.1.2.2, 24.3.2.7. szabaly
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CSOPORTOS TAKARAS

Q = Szabalyos
@ -Szabalytalan

6. abra 12.5.2, 23.3.2.3a. szabaly

BEFEJEZETT SANC
A labda a halc felett A labda a hal¢ szintszalagja A labda érinti a halot is A labda a halorol pattan
alatt

7. abra 14.1.3. szabaly
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HATSO SORKOTELES JATEKOS TAMADASA

A = Szabalyos
B.C = Szabalytalan

Halo

Tamado zona

B

1

|

|

|

1

|

Tamado vonal if/f> i "

B

Halo

Alabda helyzete a tamado érintés pillanataban

- A = Szabalyos
B = Szabalytalan

8.abra 13.2.2, 13.2.3, 23.3.2.3d, 24.3.2.4 szabaly
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A JATEKVEZETOI TESTULET TAGJAINAK
ES SEGITOINEK ELHELYEZKEDESE
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R1| = I jatékvezets [> = vonalbirok (1-4 vagy 1-2)
= |l. jatékvezetd @ = labdaszeddk (1 - 6)
_ jegyz6kdnyvvezetd/ B
JKVISIKV = seged jegyzskonyvvezets _l = palyatoriok

10. dbra 3.3, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1, 27.1. szabaly
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Volley

A JATEKVEZETOK HIVATALOS KARJELEI

11.4bra 1-5.

A karjelet hasznélja

\

A jelzett
mérk&zéshelyzet 0 az elsé jatékvezetd
@ a masodik jatékvezetd
A nyitas engedélye- 1
zése o
12.3.,22.2.1.1..sz. A nyitas iranyat jelezve mozgatni a kezet
Nyitd csapat 2
[1]2)
)
)
D =
jr
22.2.3.1,22232, \
22.2.3.4.52. a kart kinyujtani a nyité csapat felé
Jatszma utani jaték- 3
mezd csere 00
a
-
T 4
//1- - &DQ
< B
8\
s
-
18.2 sz. a felemelt alkarokat a test el6tt &és mogétt vizszintesen mozgatni
Pihend id6 4
[1]2)
|
f
15.4.1.sz. A " s A e G o .
két kézzel T betlit formalni és utana a pihend idét kérd csapatra mutatni
Jatékoscsere 5
[1]2)
N
L Y
15.5.1.15.5.2,,15.8 sz. | a mell elétt két karral kdrozni
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11.4bra 6-9.

A jelzett
mérkézéshelyzet

A karjelet hasznélja
O az els6 jatékvezetd
® a masodik jatékvezetd

Figyelmeztetés
sportszeritlenségért

211.,216.sz

6a

sarga lapot felmutatni

Bilntetés sportszeriit-
lenségeért

2131,216.,23322. sz

piros lapot felmutatni

Kiallitas 7
(1)
=

\

\
21.3.2,,21.6., {
23.3.2.2.52. piros lapot egyutt felmutatni
Kizaras 8

(1)
21.3.3.,21.6,, _
23.3.2.2.57. piros és sarga lapot kiilén kézben felmutatni
A jatszma vagy meér- 9
k6zés vége 00
)
[
6.2, 6.3 sz. az alkarokat nyitott tenyérrel a mell el6tt keresztezni
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11.4bra 10-14.

A jelzett
mérkézéshelyzet

A karjelet hasznélja
O az els6 jatékvezetd
® a masodik jatékvezetd

Nyitdas kdézben nem
elengedett vagy fel
nem dobott labda

12.4.1 sz.

10

Késedelmes nyitas

o

12.4.4, sz. folemelt karral nyolc ujjat mutatni
Sanchiba, vagy 12
takaras [1Y2)

125.,12.6.23.,14.6.3,,
19.3.1.3,, 2332340,
24.3.2.4. sz.

tenyérrel elére figgblegesen felemelni a két kart

Allasrendi vagy

forgasrendi hiba

7.5.,7.7.,23.3.2.3a,

13
00

24.3.2.2.s7. mutatéujjal korkdrés mozgas

A labda bent 14
[1]2)

8.3. sz. a karral és az ujjakkal a talajra mutatni
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11.4bra 15-19.

A jelzett
meérkézéshelyzet

A karjelet hasznalja
O az elsé jatékvezetd
@ a masodik jatékvezetd

A labda kint

84.1, 842, 843, 844,
24.325,2432.7.s2.

15

U1 12)

a két alkart figgblegesen nyitott tenyérrel felemelni

Megfogott labda

9.2.2,9.3.3,
23.3.2.3b.sz.

16

()

Kettds érintés 17
o
7N
\ K )
L
\
\
9.3.4,23.3.2.3b. sz.
a két ujjat felmutatni
Négy érintés 18

9.3.1, 23.3.2.3b. sz.

=,
7

a négy ujjat felmutatni

A halét egy jatékos
hibasan érintett vagy a
nyitast kdvetden a
labda nem a szabalyos
athaladasi téren
keresztezte a halot

11.4.4.,12.6.2.1.sz.

U1 12)

a halo oldalat megérinteni a hibanak megfeleléen
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11.4bra 20-23.

A jelzett mérkézéshelyzet

A karjelet hasznalja
O az els6 jatékvezetd
® a masodik jatékvezetd

Atnyulas a hal6 folott

11.4.1, 13.3.1, 14.3, 14.6.1,
23.3.2.3c.sz.

20

U1 12)

Tamado érintési hiba

- hatso sorkételes jatékos, vagy Libero
részérdl,
13.3.3,13.34,13.35,23.3.2.3d,e,
243245z

- vagy a Libero jatékos altal a sajat
tdmado zénabol vagy annak
meghosszabbitasabdl kosarral
feladott labdan végrehajtott tamado
érintés

13.3.6.sz.

00

q

a karral fellrél lefelé nyitott tenyérrel mozgas

Ellenmezébe hatolds, halé alatt
athaladé labda, vagy a nyit6 jatékos
jatékos nyitas k6zben érinti a palyat
(alapvonalat) az Ulepével, vagy egy
jatékos a nyitds pillanataban a
palyan kivil Ul.

845,1122,1243,23323a,f,24321.52.

22
00

i N
b

K&zépvonalra vagy a megfeleld vonalra mutatni

Kett6s hiba, a labda- menet
Ujrajatszasa

6.1.2.2,17.2.,22.2.3.4. sz

23

()

a két hivelykujjat fliggblegesen felemelni
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11.4bra 24-25.

A jelzett mérkézéshelyzet

A karjelet hasznalja
O az elsé jatékvezetd
® a masodik jatékvezetd

Erintett labda

23.3.2.3b, 24.2.2. sz

24

00

egyik kéz tenyerét masik ujjaival fliggblegesen mozgatva érinteni

"Figyelmeztetés" vagy "Buntetés"
jatékkésleltetésert

15.11.3, 16.2.2, 23.3.2.2.s2.

25,
o

‘ [ PENALTY

WARNING

a csukléra mutatni sarga lappal (figyelmeztetés) vagy piros lappal (biintetés)

Emelkedés

9.35,94.1.,94.2.,,24.3.2.8. sz.

26,

00
I/ \l
%
=

'D\%\? e
i =
|

ey

a két kart vizszintesen kinyujtani egymas folott, majd a felll 1évd tenyeret
elemelni az alul Iévé tenyértdl
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12.4bra 1-5.

A vonalbirék zaszldjelei

A jelzett
merkdzéshelyzet

A karjelet hasznaljak a vonalbirok

A labda bent van

8.3,27.2.1.1.sz.

1

()

zaszloval lefelé mutani

A labda kint van

8.4.1,27.2.1.1. sz.

‘
b

zaszIét figgblegesen felemelni

Erintett labda

@

ar

27.2.1.2 sz. a felemelt zaszlo6t tenyérrel megérinteni
Az antennakon Kkivdl 4
repuld labda, idegen

targyat érint6 labda

vagy nyitdas kozben

barmely jatékos ,llep”
hibaja

8.4.2,8.4.3, 8.4.4,

12.4.3,27.2.1.3,

27.2.1.4,27.2.1.6, fej folott mozgatni a zaszl6t és az antennara vagy a megfeleld
27.2.1.7. sz. vonalra ujjal mutatni

Ha a labda szabalyos- 5

saganak megitélésé-

ben valami akada- Q

lyozta a vonalbirdt

a z4szl6 egyik kézben marad, a két kezet mell el6tt keresztbe
teszik

7
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